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Bun venit!

Acest ghid va ofera un rezumat al modulului SmartParts.

Veti invata tot ce este necesar sa stiti despre SmartParts in
cinci pasi. In particular, veti invata notiunile elementare
despre SmartParts si optiunile de modificare puse la
dispozitie in modulul SmartParts. In plus, veti invata cum sa
incarcati si sa utilizati SmartParts-uri aditionale, precum si
cum sa creati propriile SmartParts. La final, veti analiza
SmartParts intr-un raport.

Fiecare pas este descris in detaliu in asa fel incat sa puteti sa
il urmati cu usurinta.

Va uram succes!
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Elemente de baza

Definitii

SmartPart Allplan

Un SmartPart este un obiect CAD Allplan parametric care reactioneaza
inteligent la modificari sau alte actiuni efectuate de utilizator, cu
conditia ca parametrii si setarile sa fie facute corect.

SmartParts pot fi prelucrate prin casetele de dialog sau prin indicatori.
Ambele optiuni sunt descrise detaliat in "Pasul 1: Corp SmartPart forma
libera (la pagina 12)".

SmartParts se bazeaza pe un script care contine informatii 2D si/sau 3D
despre un anumit SmartPart. SmartParts pot fi salvate ca fisiere cu
extensia * .smt.

script SmartPart Allplan

Script-ul SmartPart Allplan este utilizat pentru a programa SmartParts.
Acest limbaj de programare, care este similar cu limbajul BASIC, poate
fi invatat rapid si usor. Scriptul reprezinta o parte din fiecare SmartPart.

Va veti familiariza cu Script SmartPart Allplan in "Pasul 3: Intelegerea
scripturilor (la pagina 27)". In "Pasul 4: Crearea propriului SmartPart
(vedeti "Pasul 4: Crearea propriilor SmartParts" la pagina 43)", veti
invata cum sa va creati propriul SmartPart utilizand Scriptul SmartPart
Allplan.

Unde gasim SmartParts

o Utilizati una din formele elementare SmartPart Allplan (modulul
SmartParts, zona Creare).

o Utilizati = Introducere SmartPart (din modulul SmartParts,

zona Creare) sau p Citire date din catalog (bara Standard,
SmartPart). Selectati un SmartPart si pozitionati-1 in spatiul de
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Elemente de baza

lucru in aceesai maniera in care ati pozitiona un simbol sau un
macro.

Descarcati SmartParts accesant Allplan Connect in zona Content.

Creati propriile SmartParts, sau modificati-le pe cele existente. Acest
ghid va arata cum sa creati si sa modificati propriile SmartParts in
doar cativa pasi

Utilizati date GDL ca baza pentru SmartParts si descarcati date
(*.gsmsau *. Icf) de pe Internet. De exemplu, puteti sa descarcati
datele oferite de producatorii de mobilier.

SmartParts pot avea de asemenea un continut specific clientului. Un
consultant SmartPart, care are notiuni avansate despre SmartParts si
experienta deosebita in acest domeniu, va poate ajuta sa va creati
proriile cataloage de SmartParts. Nemetschek Romania va poate
oferi aceste informatii cu cea mai mare placere. Vizitati pagina
Allplan (http://www.nemetschek.ro) pentru a consulta lista cu
partenerii Nemetschek.


http://www.nemetschek.ro/�
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Modulul SmartParts - interfata
utilizator

Modulul SmartParts este noul modul Allplan, pe care il puteti gasi in
Module aditionale.

Noile obiectele si functii 3D SmartParts sunt integrate in paleta
Functiuni din Allplan.

Fursttiur o
M e dule aditionale = i
Creare

F2] = it |
Cresre  Conwversié . Conp Sma... =
SratPart  biblicteca forma libers =
= ] =1 I
[ s = =
Suprefata .. Cilindew  Parabelipip-.. E
forma libers SradPast  SenartPart &
a 2
S A @0
Con Ellipsid Prisma
SraariPet  SemadPart  SenariPas
Moddic e il
o )
Madifscar... B
i ndic. =
4P Functiven | [0 Propoststi | S8 Acictenti

Zona Creare contine functiile =] Introducere SmartPart si e
Import date GDL. In plus, veti putea gasi functii pentru crearea unui
4 Corp SmartPart forma libera si =t Suprafata SmartPart forma

libera precum si functii aditionale pentru pentru alte cinci obiecte
parametrice.

Zona Modificare din paleta Functiuni va pune la dispozitie functia i
Modificare SmartPart prin indicatori.
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Functii pentru crearea SmartParts

Puteti gasi functii aditionale, cum ar fi editorul SmartPart, pe care il
puteti utiliza pentru a programa SmartParts, in meniul Extras ->
Configurare... -> Configuratie: Standard, tab-ul Configurare ->
butonul Categorii -> Alte functiuni cu icoane.

Va veti familiariza cu aceste functii in "Pasul 3: Intelegerea scripturilor
(la pagina 27)".
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Pregatiri preliminare

Crearea unui proiect

Porniti prin crearea unui nou proiect in Allplan 2012 pentru a putea
urmari pasii descrisi in acest tutorial.

Pentru crearea unui proiect
2 Allplan ruleaza.
1 In meniul Fisier, faceti click pe ﬁ Deschidere proiect.

2 In fereastra de dialog Deschidere proiect faceti clic pe & Proiect
nou.

Dirmcder: O\ Progrem Flee' Mamet skl ' Mgl SN U Locals

3 Proiect nou - Specificati numele proiectului
Introduceti numele proiectului Pasii catre succes - SmartParts si
activati optiunea Nume Director ca Nume Proiect.
Faceti clic pe Next >.
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Pregatiri preliminare

4

Pasi catee macoes - SmantPars

[+] Mume Direcior ca Mume Proiect

In urmatoarea caseta de dialog, setati toate caile pe Proiect si faceti
click pe Next >.

Nota: Exemplul din acest tutorial utilizeaza standardul de proiect.
Standardul de proiect, care reprezinta o copie a standardului de
birou, se va aplica numai pentru proiectul curent. Avantajul este ca
orice modificari facute asupra definitiilor de creioane sau tipuri de
linii nu vor afecta standardul de birou ci se vor aplica numai pentru
proiectul dumneavoastra. In consecinta, veti putea sa personalizati
toate setarile dupa cum doriti, fara a modifica standardul de birou.
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5 Proiect nou — Setari aditionale
Faceti click pe Finish pentru a confirma noile setari.
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Ati revenit in Allplan. Proiectul Pasii catre succes - SmartParts
este deschis, iar desenul 1 este activ.

Nota: Alta metoda de creare a unui proiect nou este utilizand (]
ProiectPilot - Gestiune... (meniul Fisier).
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Setari de baza

Verificati setarile din bara statut. Lungime (m), Scara (1:100) si Unghi
(deg).

Faceti click pe Reprezentare pe ecran in meniul Vedere si
asigurati-va ca optiunile de la Folie macro A pana la C sunt selectate.
Dezactivati optiunea Culoare dupa creion, daca este necesar. Pastrati
restul setarilor nemodificate.

In bara Format, Creionul este setat la 0.25, tipul de linie la 1,
Culoarea la 1, iar Layer-ul la STANDARD.
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Pasi de urmat

Pasul 1 — Corp SmartPart forma libera

o Pozitionarea unui Corp SmartPart forma libera in spatiul de lucru

e Deschiderea meniului contextual

o Selectarea functiilor de modificare

Pasul 2 - SmartParts aditionale

¢ Introducerea si modificarea SmartParts aditionale
Pasul 3 - Intelegerea scripturilor

e Cunoastetea functiilor SmartPart aditionale

o Citirea scripturilor

o Utilizarea Editorului SmartPart Allplan

Pasul 4 - Crearea propriului SmartPart

o Crearea blatului de masa, a picioarelor mesei, a contravantuirilor
transversale si a barelor

e Salvarea rezultatului imediat

e Crearea unui conector in Allplan

o Introducerea conectorului ca resursa in Editorul SmartPart
o Definirea parametrilor cu ajutorul scripturilor

e Suprafete parametrice

e Vedere plan

o Definirea propriilor casete de dialog cu ajutorul scripturilor
e Salvarea SmartPart-ului

Abatere

e Crearea unei mese cu picioare rotunde, cu ajutorul scripturilor
Pasul 5 - Analizarea SmartPart-urilor

e Adaugare SmartParts suplimentare in desen

e Analizarea continutului desenului intr-o lista
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Pasul 1: Corp
SmartPart forma libera

Cunoasterea SmartParts

In primul exercitiu, veti pozitiona un Corp SmartPart forma libera in
spatiul de lucru si va veti familiariza cu functiile din meniul contextual
al acestuia.

Pentru a cunoaste un SmartPart
< Allplan este deschis, iar desenul 1 este activ.

1 In paleta Functiuni, deschideti modulul SmartParts (Module
aditionale).

2 Inzona Creare din modulul SmartParts, faceti click pe B Corp
SmartPart forma libera.

SmartPart-ul este atasat cursorului.

3 Pozitionati SmartPart-ul in spatiul de lucru si apasati ESC pentru a
iesi din functie.

4 Faceti click dreapta pe SmartPart pentru a deschide meniul
contextual.
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[ SmatPert

¥ Peelusie

K Stergere

H Mutsre ehemente

£y Ratiee

[l Copiese shemente

:1_'.] Moddicae propretall SmartP et din cateta de dislog
3 Meddicare SmanPart prin indicatori
ﬂ Moddicare stnbute indlanta SmatPan

W% Anirnatee clernent

E‘} Aseciere, moddicare stnbute chisgte

?ﬂ Moddicae Slatutl layere

Moddicase tatut deven
Cudne asezare K
Propnetat foemat
Proprietati

Pe langa functiile generale, meniul contextual ofera functii specifice
SmartPart pe care le puteti utiliza la modificarea SmartPart.

5 Pentru a va familiariza cu aceste functii, faceti click mai intai pe
Proprietati.

Se va deschide urmatoarea caseta de dialog:

1000 | |

100D N
L000

Aliplan Connect

{"sAllplan

|
oK Abandan Aphcare "
|

Puteti verifica si, daca este necesat, puteti modifica parametrii
SmartPart-ului. Aici, caseta de dialog a SmartPart-ului a fost creata
in caseta de dialog. Pentru a vedea cum sa creati propriile casete de
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dialog pentru SmartParts, consultati sectiunea intitulata "Definirea
propriilor casete de dialog cu ajutorul scripturilor (la pagina 110)".

Experimentati cu setarile individuale. De exemplu, modificati
dimensiunile si faceti click pe OK. Puteti observa imediat efectele
modificarilor facute pentru SmartPart.

Pentru a face acest lucru mai evident, faceti click pe EIp; Ferestre
in meniul Ferestre si selectati 0 vedere izometrica potrivita in partea
de jos a ferestrei din stanga, e Izometrie din fata/stanga,
Sud-Vest, de exemplu.

Deschideti din nou meniul contextual al SmartPart-ului si selectati
Modificare SmartPart prin indicatori.

Utilizand indicatorii, veti putea sa modificati grafic SmartPart-ul.
Indicatorii reprezinta marcatori temporari pe elemente, pe care ii
puteti utiliza la redimensionarea SmartPart-urilor. ToolTip-ul
indicatorului selectat afiseaza directiile in care puteti modifica
SmartPart-ul in discutie. Aici veti putea modifica SmartPart-ul in
directiile x, y, z. Tineti apasata tasta SHIFT pentru modificari pe
directia z.

Indicatorii sunt definiti in script-ul SmartPart-ului. Veti invata cum
sa faceti acest lucru in sectiunea intitulata "Crearea blatului de masa
(la pagina 46)".
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) Leeenetrie din fata/tangs, Sud-Vest:2 = EE] B Plan =1/EH K>
¥ ¥
¥ ¥
- -
-
. -
- L il
Prurcl e demchs
| = / Pured g darchia ¥ ¥ ¥
/, [5HIFT=
Prurel g dectia L)
1 - -
T
f/! 1 = \.‘_“
- * -,
.
- . 4 & ~ )i . y
- - iy
-

* O D4 + 1_|El|’£‘|:;1":l o [ &S L = * O ¥ 1_.IEIE‘|r;1='.'- " [ M2 = |l Dy

9 Selectati un indicator facand click stanga pe acesta.
10 Mutati mouse-ul in directia dorita.

11 Faceti din nou click stanga pentru a finaliza modificare
SmartPart-ului.

12 Puteti continua sa modificati grafic SmartPart-ul, facand click pe alt
indicator.

13 lesiti din funcia L% Modificare SmartParts prin indicatori
apasand ESC.

Nota: Puteti de asemenea sa gasiti functia i Modificare
SmartParts prin indicatori in zona Modificare din modulul
SmartParts.

14 Pentru a cunoaste a treia functie de modificare SmartParts, deschideti
din nou meniul contextual SmartPart si faceti click pe
Modificare atribute instanta SmartPart.
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Sugestie: Facand
dublu-click stanga pe
SmartPart veti deschide
caseta de dialog si se
vor afisa indicatorii
pentru modificare.
Pentru a copia
SmartPart-ul, faceti pe
acesta dublu-click
dreapta.

Relocare - Modificare stnbute
Corp forma libera

Altribut
Murrar rarca a
Factor 1000000
Moo b Hu
Consderars Hu
Foemrat Pt it
Ordine asecane Elermente
Alta 3trbute

Calning | e

15 Aceste atribute asociate SmartPart-ului se comporta in aceeasi
maniera ca si atributele unui macro. De exemplu, puteti defini

setarile de inaltime pentru SmartPart.
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Pasul 2: SmartParts
aditionale

Introducerea SmartParts aditionale

Allplan contine si SmartParts aditionale. In acest exercitiu veti utiliza
doua dintre aceste SmartParts.

Pentru a introduce un SmartParts aditional in Allplan
< Allplan este deschis, iar desenul 1 este activ.

1 Deschideti un desen nou facand click pe B Deschidere fisirere
proiect din bara Standard.

2 Selectati tab-ul Structura mape. Faceti desenul 2 activ si inchideti
desenul 1.

3 Inzona Creare din modulul SmartParts, faceti click pe 'S
Introducere SmartPart.

Nota: Puteti sa utilizati de asemenea si functia B2 Citire date din
catalog (bara Standard) pentru a introduce SmartParts in Allplan.



18

16BIntroducerea SmartParts aditionale

Allplan 2012

Introgucens cale...

o] [ snanasn

4 Deschideti directorul . . .\Etc\SmartParts din calea de
instalare Allplan si selectati fisierul Table_with_Chairs.smt.

L SmaiPats

Pl

L= erer

|| Parking Latsmt
| Pyrarud.amt
__ Radister.smt
L Regular trisngulsted Mesh.smt
L Ring.sma

| spheerepmt

L Spiral.sm

L Srarsmit

. Table_Flexa.imt

-l R

Drate meddied

JR09.A0 1 1830
80901 1630
80901 1630
JE09.01 18:30
28092011 16:30
28092011 16:30
28092011 16:30
28092011 16:30
28092011 16:30
8092011 16:30

[ Table_weh Chaws.smt

J206.72011 1630

|| T-Eeam_Gakle.omd

Toge il
f L]

e name: Tatde_wih_Chars =t

JE09.01 1630
2092011 1E:30

Plesoftme: | Fusern SMTC 0]

z)

Corcel

5 Pozitionati masa si scaunele in spatiul de lucru si apasati ESC pentru

a iesi din functie.

La pozitionarea acestui SmartPart au fost utilizate proprietatile de
format (creion, linie, culoare) si layerul setate in bara Format.
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Format

F[0.25

-

1

~| 7HEEEE -|sTANDARD

e

B

i
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Modificarea SmartParts aditionale

Dupa ce ati pozitionat SmartParts aditionale in Allplan, acum le puteti
modifica.

Pentru a modifica SmartPart-ul pe care I-ati pozitionat
> Allplan este deschis, iar desenul 2 este activ.
1 Faceti dublu-click stanga pe SmartPart.

Sunt disponibile ambele optiuni de modificare - caseta de dialog si

indicatori.
o
v
[ i I Mesteacan ransvenia
& " :
& Arsi vyt alk
& -
g bie 4
z 4 0.100
P = T 1500
& ; ‘ ‘ 180K
L *'
] .
+
- & |
I :“-'1; |_"|F : -_E'E AR g ]

2 Debifati caseta Scaune in capat in caseta de dialog si modificati
Suprafetele. Pentru a verifica rezultatul modificarilor, faceti click pe
OK. Deschideti fereastra de animatie (F4) pentru a vedea rezultatul.
Incercati suprafetele pana o gasiti pe cea mai potrivita pentru cazul
dumneavoastra.

3 In continuare, utilizati indicatorii pentru a modifica grafic
SmartPart-ul. Faceti click pe un indicator. ToolTip-ul indicatorului
selectat arata ce anume poate fi modificat si indica directiile posibile
pentru modificare.
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4

S

Pl
e - Y

Lungime

Incercati diversi indicatori si verificati efectele.

Indicatorii de Distanta modifica distanta intre scaune si masa prin
incrementarea a cate 10 cm. Distanta minima pentru masa este -30
cm, iar maximul este 90 cm.

Puteti utiliza indicatorii Latime and Lungime pentru a modifica
latimea si lungimea mesei incrementarea a cate 10 cm.

Indicatorul Lungime/Latime difera de ceilalti indicatori, deoarece se
pot face modificari pe doua directii.

Indicatorii Scaune in capat si Scaune pe margini controleaza daca
vor fi sau nu afisate scaunele.

Modificand latimea si/sau lungimea mesei veti modifica de
asemenea numarul de scaune, care este ajustat automat.

Atunci cand modificati grafic lungimea, valorile afisate in caseta de
dialog se actualizeaza automat.
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Nota: Pe langa utilizarea indicatorilor, puteti de asemenea sa
modificati SmartPart-urile grafic prin introducerea coordonatelor (dx
si dy) corespunzatoare in linia de dialog.

5 Modificati setarile si dimensiunile mesei si scaunele afisate asa cum
este afisat in caseta de dialog:

racibracsn iranivoral

rmesteacsn lransyversl

0100

0300

Abandan Aghcare

Nota: Puteti gasi suprafata ahorn laengs 1 in directorul
\Std\Design\Standard\Bauwerk\Ausbau\Hol z.

6 Faceti click pe OK pentru inchiderea casetei de dialog.
7 Comutati la vederea in plan.

8 Mutati cursorul peste SmartPart. Imediat ce acesta este afisat in
culoarea de selectie, faceti dublu click dreapta.

SmartPart-ul este copiat si il puteti pozitiona in spatiul de lucru.

9 In Optiuni introducere, faceti click pe butonul Nr=1 si selectati
Nr="?. Cu aceasta setare puteti pozitiona cate copii doriti.

Cptuni introducere =]
@psi] v [ i [ Mome | b [ Phw | S | 400

Rumar rJL-r.qJ-!

10 Pozitionati trei copii si apasati ESC pentru a iesi din functie.
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Rezultatul ar trebui sa arate ca in imaginea de mai jos:

000 OO0

100
.
100
.

L LI

0000 OO0

100
L
100
.

R I

11 Deschideti meniul contextual al unui SmartPart si selectati
Proprietati.

12 Modificati Surprafata si bifati de exemplu caseta Scaune in capat.
13 Faceti click pe OK pentru inchiderea casetei de dialog.

14 Va aparea urmatorul mesj:
Atunci cand faceti click pe Yes, toate SmartParts identice din desen
se vor modifica.
Daca veti face click pe No, se va modifica numai SmartPart-ul
selectat.

e Hictushzace pentrs toate SmantParts identice?

=] e
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15 Faceti click pe Yes.

16 Deschideti fereastra de animatie (F4) pentru a vedea rezultatul.
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Introducerea si modificarea unui alt

SmartPart

In a doua parte a acestui exercitiu veti pozitiona si veti modifica in
Allplan un alt SmartPart. Acum este randul dumneavoastra.
Urmatoarea sectiune contine pasii principali, insa nu contine descrieri
detaliate pentru fiecare pas in parte.

Setati desenul 3 activ si inchideti desenul 2 (@ Deschidere fisirere
proiect...).

Utilizati = Introducere SmartPart pentru a pozitiona
SmartPart-ul Parking_Lot.smt (din directorul
- . -\Etc\SmartParts din instalarea Allplan).

Utilizati i Modificare SmartParts prin indicatori (meniul
contextual) pentru a modifica numarul de locuri de parcare.

Utilizati Proprietati (meniul contextual) modificati SmartPart-ul
dupa cum urmeaza:

- Introduceti Numar locuri de parcare pentru text.
- Pozitionati o masina in fiecare al patrulea loc.

- Reduceti inaltimea textului pentru numerotarea locurilor.

Utilizati i Modificare SmartParts prin indicatori (meniul
contextual) pentru ajusta pozitia textului Numar locuri de parcare
XX.

Rezultatul ar trebui sa arate ca in imaginea de mai jos:
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Pasul 3: Intelegerea
scripturilor

Functii aditionale pentru SmartParts

In pasul anterior ati pozitionat si ati modificat un SmartPart in Allplan.
Urmatorul pas este sa deschideti si sa cititi script-ul acestui SmartPart.
Mai intai va trebui sa introduceti functii de modificare aditionala pentru
SmartParts in barele de Creare si Modificare.

Pentru a adauga functii la barele de lucru
< Allplan este deschis, iar desenul 3 este activ.

1 In meniul Vedere, faceti click pe Instrumente si selectati Creare si
Modificare.

JI:j Meodule Ctrl+Q)
Proprietati

4% Functiuni

g Asistenti

Standard
Format

Format scurt

Special

Prelucrare
Ferestre

Creare II
Barele de lucru vor fi afisate in spatiul de lucru.
2 Din meniul Extras, alegeti Configurare....

3 Intab-ul Configurare, selectati categoria Alte functii cu icoane.
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4 Derulati in zona Butoane.

5 Faceti click pe Creare SmartPart si trageti pictograma pana la
bara Creare tinanad apasat butonul stang de mouse.

6 Faceti acelasi lucru cu pictograma functiei & Conversie fisier
biblioteca.

7 Adaugati functiile = Modificare SmartPart utilizand Script, %
Actualizare SmartPart si @ Modificare atribute instanta
SmartPart in bara Modificare.

Barele de functii Creare si Modificare ar trebui sa arate astfel:
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Acum, barele de functii si zonele Creare si Modificare din paleta
Functiuni din modulul SmartParts vor avea disponibile toate
functiile specifice pentru SmartParts.

8 Inchideti caseta Configurare: Standard.

9 Acum puteti inchide barele Creare si Modificare.
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Citirea scripturilor

Veti utiliza functia 2 Modificare SmartPart prin Script pentru a citi
scriputul unui SmartPart.

Pentru a deschide scriptul

1 Faceti click pe & Modificare SmartPart prin Script in zona
Modificare a paletei Functiuni.

2 Care SmartPart va fi modificat?
Faceti click pe parcare.

(][] ][] e Pavcare
[Vedere | Paramet | Script Master | Script Pavameiru | Scriptinberfata | Seript 20 | Seript 30 | Resurse |

Al
Cucare fwa
Cudoare dara
Culoane fara
Line: : fwa

Cidames . #ram

00002 | panber PAFEINGlots X = 1E{{ REF_X + &pailos } J/ width park¥inglot

Serot Pramety LICYEREEY T

toocs|t ger list of all availsble fonta v v
03004 1

[o005| I fonmaesea | | A ¥
Sarotinesta

02003 ren_wideh = 180

00004 colimnaize = txt_widsh + 24

Q0005 | monpealwidel = 124
L
el EEE

00003| t=== Deline Cext ATyles EEE
ne0cs E3EY
00006 | DEFINE STYLE =20 TEXT STYLE PARKINGLOT® parkisglat _nusher Font , PAEKINgl -

Sript-10
0o003| DEFINE MATERIAL “MAT EHITE™ 2 , 1 , 1
00004 | MATERLAL “MAT_WHITE"

00005 & Define cexe styles
ooooE

P

Editorul SmartPart Allplan se va deschide.
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Editorul SmartPart Allplan

Editorul SmartPart are opt tab-uri diferite: Vedere, Parametri, Script
Master, Script Parametu, Script interfata, Script 2D, Script 3D si
Resurse.

Aceste tab-uri sunt descrise pe scurt in sectiunea urmatoare.
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Vedere

Sunt afisate toate introducerile din fiecare tab. Aici puteti edita
introducerile.

[ ] ] ] torme TS

| vedere | Parameis | Soript Master | Scriph Poramrtn | Scriptinteriaba | Soript 20 | Soipt 30 | Resrse |

Al
fwa
dara
fara
fwa
L i ]

00002 | panber PAFEINGlots X = 1E{{ REF_X + &pailos } J/ width park¥inglot

Eoript Paromeitny

0o003| ¢ get list of all available fonts
00004
0O005| OTH fosemamea | )
Srpt-Inerfata

0o003| eee_widek = 180

00004 | calimnaize = TxE_widEh + 24
00005| eonteelvides = 124

Seriph-2D

00003| t=== Deline Cext ATyles
Q0004
0a0as

00006 | DEFINE STYLE =20 TEXT STYLE PARKINGLOT® parkisglat _nusher Font , PAEKINgl -
Sapt-10 Bunch sy
0o003| BEFINE MATERIAL "MAT EHITE" 2 1 1 1

r1. 1, LY
00004| MATERIAL “MAT WHITE-
0005] » Define texz styles L

Bo0%E - AT

[C o [ o |

Partea de sus a casetei de dialog Editor-SmartPart prezinta
urmatoarele cinci functii:

o O Resetare: puteti reseta toate introducerile pentru un obiect, ceea
ce inseamna ca obiectul va fi resetat la valorile unui obiect gol
implicit.

. e Import date GDL.: puteti importa date GDL (fisiere *.gsm) ca
SmartParts.

. 3 Deschidere SmartPart: puteti deschide fisiere SmartPart (fisiere
*_smt).
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e E Salvare SmartPart: puteti salva SmartPart-ul curent intr-un
fisier (fisier * .smt).

o I8 Blocare SmartPart: puteti specifica o parola pentru a proteja
scriptul propriului obiect SmartPart impotriva modificarilor
neautorizate.

. B Conversie SmartPart: puteti converti SmartPart-ul curent din
sintaxa GDL in sintaxa SmartPart. Aceasta functie este disponibila
numai daca este disponibil un script GDL.

Pentru a rula toate scripturile definite in editor, selectati functia o
Rulare Script. Ca rezultat, se va deschide caseta de dialog
corespunzatoare.

In partea dreapta a casetei de dialog Editor-SmartPart veti gasi functii
cu care puteti defini modul in care obiectul este reprezentat in zona
Previzualizare. In previzualizare puteti face zoom, pan sau puteti sa
regenera obiectul afisat. Puteti de asemenea sa setati diverse vederi.

In partea dreapta jos a casetei de dialog Editor-SmartPart, puteti muta
originea casetei de gabarit facand click pe una din optiunile
disponibile sau manual, prin introducerea valorilor corespunzatoare in
casetele de mai jos. In plus, puteti sa definiti dimensiunea casetei de
referinta. Aceste valori corespund variabilele globale REF_X, REF_Y si
REF_Z.

Implicit, originea casetei de gabarit este X=Y=Z=0, ceea ce inseamna ca
originea este in partea stanga jos in caseta.

Puteti sa gasiti functia = Definitii SmartPart in partea de jos a casetei
de dialog din Editor-SmartPart. Facand click pe acest buton veti
deschide caseta de dialog Definitii, unde puteti sa bifati si sa modificati
definitiile pentru SmartPart. Puteti gasi informatii detaliate despre
aceasta in ajutorul online Allplan. Consultati capitolul
"Editor-SmartPart, Definitii".
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Parametri

(] ] ) e T

| Medere | Paramemy | st aster | Script Pavasmetru | Saript inberfata | Soipt 20 | Sapt 30 | Resese |

)

| Toate atrbutsls

L R - |

HREZEE

f
i

Valoare

Paxte text ¥
Pozee text ¥

[rreg
e
Bl
fanar
tnar
Tl
Zeomal
Ieamal
[reg
e
Cudoare
Mok
Culoane

Eii!iE!ii!iiiiiii!!i!ii!iiiiE 1

11!

Puteti adauga, edita si sterge parametri. In plus, puteti sa ii combinati pe
grupe si sa ii afisati in mod corespunzator (optiunea Afisare grupe).
Numele unui parametru trebuie sa fie unic in obiectul SmartPart si nu
poate fi modificat mai tarziu.

Puteti alege intre urmatoarele tipuri de parametri:
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Hamra
Sk pgwalels

Introducerile facute in coloanele Descriere si Valoare se pot defini
liber.

Coloana Atribut asociaza parametrul cu un atribut Allplan. Atunci cand
selectati optiunea Toate atributele, sunt afisate in lista toate atributele
disponibile in Allplan.

Puteti utiliza functia ) Verificare / formatare Script pentru a
verifica daca scriptul contine erori si pentru a il formata din nou. Si aici

este disponibila functia © Rulare Script.
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Script Master

) e T
[ Ventore | Paraeneu | S0t Master | saript Paraesivu | Sariptinterfata | Soript 20 | 5ot 30 | Resese

L« S=]8) [ At ) [re———

00003 | cusker _parkinglota x = latil FEF_X # epallon | /7 width _parkinglob | -

LICYEINEEY

fae)
e
iy

)
®

EEE
)

S

Lusriggme

Script Master gestioneaza toate variabilele globale. Cu alte cuvinte,
informatiile despre obiect care se vor aplica pentru toate partile
scriptului sunt definite in Script Master. Acesta ruleaza inainte de orice
script (ca si cum ar fi copiat si pozitionat in fata oricarui alt script).

Tab-urile Script Master, Script Parametru, Script interfata, Script
2D si Script 3D au disponibile urmatoarele functii:

“»EEE Wiacae ®/0]

' # Anulare si Refacere: puteti anula sau reface ultimul text
introdus in script, caracter cu caracter.
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Adaugare comentariu: puteti adauga comentarii care descriu
actiunile din urmatoarele linii de program, sau puteti comenta chiar linii
de program, ceea ce inseamna ca aceste linii vor fi ignorate la rularea
programului. Liniile care sunt comentate incep cu un semn de exclamare

=% Stergere comentariu: puteti sterge comentarii. Cu alte cuvinte,
liniile care au fot comentate sunt re-integrate in program si vor fi din
nou luate in considerare la rularea programului. Semnul de exclamare
este sters.

& Cautare: puteti gasi stringuri sau expresii in script. Programul
scaneaza scriptul pentru textul introdus in caseta si il selecteaza dupa ce
il gaseste. Atunci cand faceti din nou click, programul porneste la
pozitia curenta si continua scanarea scriptului pentru textul specificat.

Activ: puteti activa sau dezactiva un script. Daca acesta nu este activ, el
nu va rula.

£ Verificare / formatare Script: puteti verifica scriptul pentru erori
de sintaxa si il puteti formata din nou.

© Rulare Script: puteti rula scriptul. Rezultatul este afisat in
previzualizare.

In partea de jos din fiecare tab de script veti putea gasi ajutor pentru
sintaxe.

Dupa ce ati facut click pe o comanda in script, zona Ajutor Grafic
ilustreaza grafic modul in care functioneaza comanda in discutie.

Zona Mesaje de ajutor afiseaza sintaxa comenzii pe care ati facut click
si descrie modul de functionare. Facand click pe o variabila veti afisa
valoarea curenta. Totusi, acest lucru este posibil numai daca ati rulat
scriptul anterior.

In aceasta zona, veti putea observa daca au aparut erori si mesaje la
rularea scriptului.
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Script Parametru

BRI Mame Parcare
| Vet | Pavammets | Scrpt Masten | S70¢ Parametry | scrpt ittt | Serpt 20 | Scrpt 30 | Resrse |

+ | [E=E 2] 7] et

[1fele[5 |
00004
a80es
00006
00007
[1=le[2 4
00009
asa1a
10 F R
00012
Qo013
00014
22015
oooie
00017
ao01E
0a019
00020
1=l F i

! get list of all svailable Ifcots

OTH feacaames [ ]
& = REQUEST [ “FONTMAMES_LIST= , == , foatoames |

WRLOES
WAANES

VRLOES
WALNES
VALOES
VALUES
VALOES
VRLOES
WALUES
VALOES
VRLOES
VALOES
WRLOES
WALNES

“parkingloc_mumber_font® foncnames
“capticn_Lont™ Ioatoames

"REF_X™ RANDE [ widzh_parkisglot , )
“REF_Y" BANGE [ length_parkingleT , |}
“wideh parkimglos® RRNGE [ 2.3, 2.
“length_parkinglot™ RASGE [ 4.8 , 5.5 )
“width_treck™ RANGE [ 5.5 . 6.5 |
“parkinglot_susber poa x® RANIE [
“parkinglot_nusber_poa_y™ BANGL [
“rozacion™ RANGE | 0 . 180 ]

“car_amoust™ RANZE [ 1, ]
=capticn_textaize™ RANGE (1 ,100)
“parkingloc_musber _textaime™ RANGE [1 ,100]
“width_bar~ RANGL [0.0% ,0.3]

width parkinglat |
Length_pazkinglet |

L
o,

Miesaie de auter

WVALUES “Slparam_name” [FILLTYPES_MASK f_types,]
wakue_gefiranenl [, vahae_defirinond, ...]

et e name of the parameter

fil_types = 1 +2%j2 4413

1L ot fils

122 over il

13 crafeng s

Car oriy bae e for ll type parameters.

Puteti asocia valori pentru parametri, iar in acest script puteti face si
verificari. Acesta ruleaza de fiecare daca cand utilizati un indicator, cand
aplicati modificari intr-o caseta de dialog, sau cand incarcati sau
introduceti obiecte.
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Script interfata

B
| Vet | Parames | srptMosts | srpt Prametr | S0t os |srpt [ s0t [ memase

v+ EE 8 it [ pre——

00003 | tEt_widih = 160

00004| columneize = txr_widch + 24

00005) contralwidel = 1234

00004| controlheight = 22

00007| separatorvideh = columnaize + comErolwidch
0o00E| raw = @

0000%] rowsize = 25

o019
go01a| I_STYLE 2 ,0
ao012
00013) I_DIALOG “Pazcare’
Q0014
ao01s
00016
00017
O001E| T_PRSE ‘Dimensiumi®
0a019
00020) I_FICT “image_parkplate” . comerolwidch . O, 200 , 200
00021 imagecEiaes = 240

00022
0033
oo024) I_INFIFLD =width track= , 0 , 5% , comtroluideh-20, controlheight
00025 )
€| m |

Aitor grafe Mesaje de apber
[ I_DITALOG chefirues thee 18 s gine of & disleg box, 1_DIALDG & sardabory for
defirang & dalog,

Syniae
_DIALCG tite [, size_x, sive_y]

Parameiers
ke (alring]): Ehe be of the dualog, i deuble quates.

Script interfata este utilizat pentru a genera caseta de dialog
introducere. In acest script, puteti asocia pentru caseta de dialog
parametri, imagini, text si asa mai departe.
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Script 2D

B
| Medere | Paramctns | Sorpt Master | Script Parassetru | St interfata | S0t 20 | St 30 | Reswse |

+ »EE=E 2 7 actre 2 (-] [EPe———
00003 1=== Define text atyles -

Q0004 |

o005 _J
DODCG| DEFINE STYLE =20 TEXT_STYLE FARMINGLOT® parkisglat_susber fant , parkingl
00007 CEFINE STYLE =20 _TEXT_STYLE_COUNT_FARKTNGLOT™ capeisn_feme ., saprisn_text
0000E| DEFINE FILL “AREA_FATTERN- parkinglat_ares_patiecn

0000s
0010) f=== Initalize acee local vasisblea
ao011
lJl:lﬂlZI

00013| caz_count = 1

00014| heverzack = 0

O0015] faatartsow = 1

00016| Lalantrow = O

00017| cazrentzow = 1

00018 | pusker _parkinglots = O
00019 carrenty = length_parkingleot
00020
1=l F i
0o022) !
0033
ialif
00025
el

:l.mlmk

Script 2D este utilizat pentru a defini datele 2D din SmartPart. Cu alte
cuvinte, puteti genera reprezentari 2D ale SmartPart-ului.
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Script 3D

(DB e[
]mlm[mm[mmmlﬂmm

¢+ EE 2 st

00003| CEFINE MATERIAL CMAT_WHITE" 2 , 1, 1,1
00004| EATERTAL “MAT_WHMITE-

00005 '=== Define cexe atyles

00006
00007
[1=le[2 4
0000s
o019
00014| BEFINE STYLE =30 _TEXT_SIVLE PARMINGLOT® parkinglas_rusber font , parikingl
l.'ll:lﬂlzlﬂl‘ STYLE =3D_TEXT_STYLE_PARMINGLOI®

00013| faatartrow = 1

00014| islaszzow = 0

00015| cusrentsow = 1

000146| carrenty = Length_parkinglot

000LT| momber_parikinglots = O

ao01e
00019| WMILE curresty < [ REF Y + epsilan ) DO
00020
go02i| IF curresty + length_parkisglat > | BEF_Y + epailos | THER
el | islasteew = 1

0033 ENDIF

ialif
00025
el

:i.ll'h'llk

[ R——

The Script 3D genereaza reprezentarea 3D pentru SmartPart.
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Resurse

Mume  Parcane

(] ] )]

| vedere | Parametes | Soript Master | Script Perassir | Soriptinterinta | saipt 20 | 2opt 1 | Fesrse |

p— EAERD) ) pp—
image_pariglalsgrg 200 = 200
lexgas_nlian gy Bdx 4

To[tee |8
Polonezs

@l » A

Oitsescte:

81 - 351 Olsecie
B = 35 Oiscin
0F « 172 Obiecie

Y ——rrl

Portughess
Paring Lot
e

Fil reier =t SmrQes
Line color of stripes
Erscknang stipes
Wi of siipes
Lisbeedini

Lot by
Tt bezsght e
Tt font

Tt cder

Hurvber of pariee lois
Text

Dt

dres of parking lot

FiOmang

Farcare
Drereary

Q) i)

]

(#¥

[

owe  (E
(W)
ey

Resursele sunt elemente geometrice (linii, cercuri, corpuri), imagini sau
alte SmartParts (subscript-uri) necesare pentru rularea scripturilor. Puteti
importa imagini in partea stanga si obiecte in partea dreapta.

Puteti face ajustari specifice limbajului in partea de jos. De exemplu,
puteti crea o descriere separata de parametru pentru fiecare limbaj.

Consultati ajutorul online Allplan pentru o descriere detaliata a tuturor
functiilor din acest tab. Consultati capitolul "Editor-SmartPart, tab-ul

Resurse".
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Pasul 4: Crearea
proprilor SmartParts

Obiectiv

Scopul acestui exercitiu este crearea propriului SmartPart. Veti crea o
masa prin generarea unui script in caseta de dialog Editor-SmartPart.
Aceasta masa - Flexi 01 - va fi ajustabila in lungime, latime si inaltime.
Suprafata blatului de masa va fi variabila. Similar, vor fi variabile
inclusiv culorile ramei, culorile elementelor mesei si reprezentarea in
plan a mesei.
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Urmatoarele ilustratii arata masa Flexi 01 cu dimensiunile principale. La
inceputul fiecarui exercitiu, dimensiunile necesare sunt din nou afisate
cu reprezentare detaliata.
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Crearea blatului de masa

Incepeti prin crearea blatului de masa.

L 160 |
T T
Parametruref x
b
[
ol =
(== ]
E
=
=
[a
=
|
2
ke
=1
il
o= — oL
=
™ E
o =
[ &
o
T
1=
&
s
(s

Pentru a crea geometria blatului de masa
> Allplan este deschis, iar desenul 3 este activ.

1 Deschideti un desen nou facand click pe B Deschidere fisirere
proiect din bara Standard.

2 Selectati tab-ul Structura mape. Faceti desenul 4 activ si inchideti
celelalte desene.

3 Faceti click pe (& Creare SmartPart din bara Creare a modulului
SmartParts.

4 In Editorul SmartPart sunt afisate introducerile utilizate pentru
gltimul SmartPart. Pentru a goli Editorul SmartPart, faceti click pe
) Resetare.

5 Faceti click pe pe Yes pentru a confirma.
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6

10

11

Introduceti Flexi 01 Table pentru numele noului SmartPart si
deschideti tab-ul Parametri.

Tabelul va fi creat complet in caseta de referinta. De aceea,
introduceti urmatorile valori initiale:

ref x=1.600

ref_y =0.800

ref z=0.750

Nota: Toate lungimile sunt introduse in metri.
Asigurati-va ca utilizati puncte pentru a introduce valori. Nu utilizati
virgule.

Caseta de referinta din previzualizare se va actualiza automat.
Acelasi lucru se aplica si pentru valorile afisate in partea dreapta jos
a casetei de dialog.

Treceti la tab-ul Script 3D.

Este indicat sa incepeti fiecare parte a unui program cu un
comentariu pentru a putea gasi rapid mai tarziu anumite portiuni.
Comentariile descriu actiunile din urmatoarele linii de program.
Liniile comentate sunt ignorate la rularea programului. Liniile care
sunt comentate incep cu un semn de exclamare "1".

De aceea, in linia 00003, introduceti:

IDefinire blat masa

Apasand ENTER veti trece la linia urmatoare din script.
Pentru a crea o linie goala, apasati din nou ENTER. Astfel veti trece
la linia linia 00005.

Mai intai, sistemul de coordonate va fi mutat la pozitia in care va fi
creat blatul de masa.

Inaltimea initiala a mesei va fi 75cm. Aceasta necesita parametrul
ref_z.

Comanda pentru mutarea sistemului de coordonate este TRANS.
In linia 00005, introduceti:

TRANSZ ref_z
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12 Faceti click pe (> Rulare Script.

Sistemul de coordonate a fost mutat in coltul din stanga sus a casetei
de referinta.

13 Pentru a introduce dimensiunile (lungime= 1.6 m = ref_x; width=0.8
m = ref_y si grosime = 0.03 m) pentru blatul de masa, va trebui sa
definiti un parametru pentru grosimea blatului de masa, care va fi
variabila.

Reveniti la tab-ul Parametri si faceti click pe + Adaugare
parametru.

14 Faceti urmatoarele setari in caseta de dialog Parametru nou:

Nota: Utilizati intotdeauna majuscule pentru comenzi (TRANS,
BOX...) si litere mici pentru parametri.

15 Faceti click pe OK.

SlalaiE e [Foetr e

'i] w Gnpa = [ afmare gpe ] Toate atrbutsls A Erevizuskzans obiect
D e e Camg  Desdere vaoare  Abbul

o refx Lurigme [T} [ 55T 1500 Fara

1 el y Lurggeme fu [ ] 0.A00  fwa

2 refr Linge=e U Cormemnisamne I 0.780 fara i

3  eshlstop t Lurigme [T} Eargdame blat masa 0.000 fara l «* "--_._1

16 Treceti la tab-ul Script 3D.



Pasii catre succes Pasul 4: Crearea proprilor SmartParts 49

17 Pentru a crea blatul de masa, utilizati comanda BOX.
In linia 00006, introduceti:

BOX ref_x, ref_y, -tabletop_t

Retineti: dimensiunile blatului
Lungime = 1.6 m = ref_x; latime= 0.8 m = ref_y si grosime =
tabletop_t =0.03 m

Nota: Partea de jos a Editorului SmartPart ofera ajutor despre
comanda BOX, care este reprezentata grafic in zona "Ajutor Grafic"
si descris in detaliu in zona "Mesaje de ajutor".

18 Pentru a defini mai tarziu elemente suplimentare pe baza scriptului,
este indicat sa mutati sistemul de coordonate inapoi la pozitia initiala
(coltul din stanga jos). Aceasta necesita comanda RESTORE.

In linia 00007, introduceti:

RESTORE 1
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19 Faceti click pe ) Verificare / formatare Script.

Zona Mesaje de ajutor va indica daca introducerile sunt corecte.
20 Faceti click pe (> Rulare Script.

(] ] ] e ) Phame i 01 Tabe

| Medere | Parametis | Soript Master | Script Parcassetru | Soriptinterlata | Script 20 | 570t 0 | Resrse |

+»|[E= 2] 7] At

00003) 'Definire blat masa
00004
05005| TRARSZ REF X

00004| BOY REF X , REF Y , -tabletop t
00007| RESTORE 1

LICYEREEY T
]
(#¥

Caenta gabait
owe  [EEE
(b))

21 Introduceti inca doua linii la inceputul scriptului 3D si scrieti in
prima linie:

REF_HANDLES
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Aceasta va crea automat indicatori pentru blatul de masa.

[1".'-'|[|T+,['fa,[hﬂ[‘h| Murme Pl 01 Table
| vedere | Parametns | Scrpt Master | Scripk Parameinu | Sciptinberfata [sw.m_' Sopt 0 | Rewrse

+

aooey
Qo004
[+ 111 11
0o0me
oo0oT
aooocE
@003

E= 1 hcte EHol
BEF_HANCLES -
"Definire blar mass

THANSZ REF_Z

BON REF X , BEF Y , =tabletop kL
FESTORE 1

fae)
b
iy

EVEY
=8
(#¥]

22 Faceti din nou click pe [»] Rulare Script.

23 Faceti click pe OK pentru a inchide caseta de dialog Editor
SmartPart.

24 Pozitionati SmartPart-ul in desen si apasati ESC pentru a iesi din
functie.
SmartPart-ul este salvat in desen pentru prima data.

25 Selectati L] 2+1Fereastra de animatie i verificati rezultatul.
26 Faceti dublu-click stanga pe SmartPart-ul Flexi 01 Table.

Caseta de dialog se va deschide si vor fi afisati indicatorii. Acum
puteti utiliza oricare optiune pentru a modifica SmartPart-ul. Puteti
sa incercati.



52 23BCrearea blatului de masa Allplan 2012
Fﬁmmmhmm«mm [mHEfE!vﬁmm Infﬂﬂmf
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* Q00— 4 [FE 0 0 o W

=L

Gresime Blat masa

* Q00— [E s O o THe

27 Dupa ce ati facut modificarile, modificati dimensiunile
SmartPart-ului asa cum sunt in imaginea de deasupra si apoi faceti
click pe OK pentru a inchide caseta de dialog Flexi 01 Table.

o e B
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Sugestie: Puteti selecta
scriptul complet sau
numai anumite parti din
acest tabel, puteti
copia datele in
Clipboard si le puteti
introduce in tab-ul
corespunzator din
Editorul SmartPart din
Allplan. Liniile libere sunt
ignorate. Liniile de cod
pe care le-ati introdus in
execitiul curent sunt
evidentiate cu gri.

Rezumat script curent:

REF_HANDLES
IDefinire blat masa

TRANSZ REF_Z
BOX REF_X , REF_Y , -tabletop_t

RESTORE 1
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Crearea picioarelor de masa

Cadrul mesei contine doua picioare si doua contravantuiri transversale
care conecteaza doua picioare si inca doua contravantuiri longitudinale.
La pasul urmator veti crea cele patru picioare ale mesei. Geometria celor
patru picioare este aceeasi. Numai pozitia acestora difera.

L

o

17

70
Parametru tableframe _h

N
= |

1

[

b

25 — —

Pentru a crea geometria picioarelor de masa
> Allplan este deschis, iar desenul 4 este activ.

1 Faceti click pe & Modificare SmartPart prin Script din bara
Modificare a modulului SmartParts.

2 Faceti click pe blatul de masa.
3 Deschideti tab-ul Script 3D in Editor-SmartPart.

4 Pentru o mai buna vizualizare a scriptului, va sugeram sa inserati
linii libere intre partile individuale de program.
Insertati o linie goala dupa comanda RESTORE 1.
Scrieti urmatorul comentariu pe linia urmatoare:
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IPicior stanga jos

5 Blatul de masa va fi pozitionat deasupra picioarelor la un centimetru
pe directia x si pe directia y. Pentru a pozitiona primul picior de
masa corect, faceti un felul urmator:

Lasati o linie goala si introduceti:

TRANS 0.01, 0.01, O

Aceasta va muta sistemul de coordonate 1 cm pe directia x si pe
directia y. Directia x nu este afectata de mutare.

6 Ulterior, introduceti dimensiunile pentru piciorul de masa. Latimea
acestuia este 2.5 ¢cm, si grosimea lui este de 5 cm, iar inaltimea va fi
cu 2 cm mai jos de blatul de masa.

Inaltimea picioarelor mesei va fi ajustabila. Variabila inaltime
cadru masa va avea urmatoarea denumire:

tableframe_h

Aceasta reprezinta inaltimea totala a mesei (ref_z) minus grosimea
blatului de masa (tabletop_t) si inca 2 cm distanta pana la blatul de
masa.

Insertati o linie goala sub REF_HANDLES (linia 00003) iar pe una
din aceste linii scrieti:

tableframe_h=ref_z-tabletop_t-0.02

Nota: Dimensiunile pe care le veti folosi de mai multe ori pot fi
definite ca variabile. Daca este necesar, puteti mai tarziu sa le
inlocuiti rapid in script cu parametri. Ca rezultat, dimensiunea in
discutie devine parametrica.

7 Acum puteti crea BOX pentru piciorul de masa. Apasati ENTER
pentru a introduce o linie dupa TRANS 0.01, 0.01, 0 si introduceti
urmatoarele pe noua linie:

BOX 0.025, 0.05, tableframe_h
8 Ulterior, refaceti pozitia originala pentru sistemul de coordonate.

RESTORE 1
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9 Faceti click pe ) Verificare / formatare Script.

Zona Mesaje de ajutor va indica daca introducerile sunt corecte.

10 Faceti click pe (> Rulare Script.

[ ] ] 0] ][] Mome: Pl 01 Tabke

| vedere | Parametes | Soript Master [ Script Perpssirn | St interiota | sapt 20| 500t 0 | Remrse

v~ EE= e 1 At £
00003 | BEF_HANDLES
00004
0o005| "Definize blat masa
00004
00007| TRARSZ REF_Z

ooo00E| Bad REF_X , REF Y , -tabletap t
0000%| RESTORE L

LI
00011) tFicice SEASgA jo8
00012 ) -
00013| TRARS 0.01 , 2.00 , 0

000L4) B0 0.025 . 0.05 . cebleframe h

0o015| RESTORE 1 @@@ EEE
bef@]oe]

(#¥

Lot bl

ow )
WA
=)

11 Dupa ce ati creat piciorul din stanga jos,puteti introduce linii pentru
urmatoarele trei picioare ale mesei:

IPicior stanga sus
TRANS 0.01 , REF_Y - 0.01 - 0.05 , O
BOX 0.025 , 0.05 , tableframe_h

RESTORE 1
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IPicior dreapta jos

TRANS REF_X - 0.01 - 0.025 , 0.01 , O

BOX 0.025 , 0.05 , tableframe_h

RESTORE 1

1Picior dreapta sus

TRANS REF_X

- 0.01 - 0.025 , REF_Y - 0.01 - 0.05 , O

BOX 0.025 , 0.05 , tableframe_h
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..' ol gt F

SR Muame Fiexd 01 Table
| Veddere: | Parameti | Seript Master | Scrpt Parsmmetru | St nterfata | Scrpt 20| 550t 0 | Resurse |

[+l » E= &) 7 et

00013] 'leq ar borrem lefs

aa014
00015 TRARS 0.0
OO0L6) B 0.02%
09017| RESTIRE 1
00014

1, Q.00 .0
& 0.05 , vablefoa=e b

00018) FLeg at Top lefe

ilelia]

00021| TRARS 0.01 . BEF Y = Q.00 - 0.0%5 , 0

00023 BOX 0.03%
00023) RESTORE L
03034

00026)

, 0.05 , tablefrase &

00025 'Leg at battom right @@@ E@E
bef@]oe]

0002T| TRAME REF X - 0.01 = 0.025 , .00 , 0

00028 B0 0.025
00025 RESTIRE 1
2039

« 0.05% , Tebleframe h iz"z'

00031| "Leg at Top sight

=ik

00033 TRARS REF X - 0.01 - 0.025 . REF Y - 0.0 - 0.05 . 0

00034 BOK 0.02%

Aitor grafe

Cogba gabsarit
& 0.05 , vablefoa=e b o EE@
[t 4)
M de apter
Variakle: tableframe _h=0. 70

Verificati pozitia sistemului de coordonate din caseta de gabarit de
fiecare data cand introduceti comenzile RESTORE si TRANS.

12 Pentru a finaliza, introduceti:

RESTORE 1
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13 Faceti click pe ) Verificare / formatare Script.

Zona Mesaje de ajutor va indica daca introducerile sunt corecte.
14 Faceti click pe © Rulare Script.

Daca totul este corect, previzualizarea obiectului ar trebui sa arate

astfel:

Previzusiizane obeect

# 0D [k

=] | [

Z ¥

15 Faceti click pe OK pentru a inchide caseta de dialog
Editor-SmartPart si verificati rezultatul.
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l—————————————————————————————————————

) Animatie: Tob madelul | ] | B Plent = |[= =
i 1
¥ Q=+ <FHaEE" -8 (=0 R
B Vedere din fats, Sud:2 [elelz]
c ] N 1|
* 00— 4 = FE L o T - =T Rl e £ o e - - & (=1
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Sugestie: Puteti selecta
scriptul complet sau
numai anumite parti din
acest tabel, puteti
copia datele in
Clipboard si le puteti
introduce in tab-ul
corespunzator din
Editorul SmartPart din
Allplan. Liniile libere sunt
ignorate. Liniile de cod
pe care le-ati introdus in
execitiul curent sunt
evidentiate cu gri.

Rezumat script curent:

REF_HANDLES
tableframe_h=ref_z-tabletop_t-0.02
IDefinire blat masa

TRANSZ REF_Z
BOX REF_X , REF_Y , -tabletop_t

RESTORE 1
IPicior stanga jos

TRANS 0.01, 0.01, O
BOX 0.025, 0.05, tableframe_h

RESTORE 1
IPicior stanga sus

TRANS 0.01, REF_Y - 0.01 - 0.05, O
BOX 0.025, 0.05, tableframe_h

RESTORE 1
IPicior dreapta jos

TRANS REF_X - 0.01 - 0.025, 0.01, O
BOX 0.025, 0.05, tableframe_h

RESTORE 1
IPicior dreapta sus

TRANS REF_X - 0.01 - 0.025 , REF_Y - 0.01 - 0.05, 0
BOX 0.025, 0.05, tableframe_h

RESTORE 1
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Crearea contravantuirilor

Contravantuirile sunt utilizate pentru a conecta picioarele mesei pe
latura cea mai scurta.

68

| 68 |

50
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Pentru a crea geometria contravantuirilor
< Allplan este deschis, iar desenul 4 este activ.

1 Faceti click pe & Modificare SmartPart prin Script din bara
Modificare a modulului SmartParts.

2 Faceti click pe SmartPart.
3 Deschideti tab-ul Script 3D in Editor-SmartPart.

4 Dupa ce ati introdus liniile goale, introduceti urmatorul comentariu:
I1Contravantuire stanga

5 Siaici, blatul de masa va fi pozitionat deasupra contravantuirilor la
un centimetru pe directia x si pe directia y. In plus, va trebui sa luati
in calcul grosimea piciorului mesei (5 cm) pe directia y. Inaltimea
cadrului mesei (tableframe_h) este definita ca punct initial pe
directiay.

Lasati o linie goala si introduceti:

TRANS 0.01, 0.01+0.05, tableframe_h

6 Faceti click pe © Rulare Script si selectati o vedere potrivita in
previzualizare. Rezultatul trebuie sa arate asa:

Previnaslrare ohett

7 Ulterior, introduceti dimensiunile pentru contravantuire. Latimea

este 2.5 cm, inaltimea de 5 cm, iar lungimea va fi definita astfel incat
contravantuirea sa se extinda pana la piciorul din spate.

Lungimea este calculata prin: ref_y-2*(0.05+0.01)

Explicatie: latime totala masa - 2*(grosime picior masa + proiectie
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blat masa)
Pe linia urmatoare introduceti:

BOX 0.025, ref y-2*(0.05+0.01), -0.05
8 Resetati sistemul de coordonate:
RESTORE 1

9 Faceti click pe ) Verificare / formatare Script.
10 Faceti click pe © Rulare Script.

Previzusizane obsect

11 Ulterior, definiti contravantuirea pe partea dreapta.

IContravantuire dreapta
TRANS ref_x-0.01-0.025, 0.01+0.05, tableframe_h
BOX 0.025, ref_y-2*(0.05+0.01), -0.05

RESTORE 1
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12 Faceti click pe =] Verificare / formatare Script si apoi pe [»]
Rulare Script.

) ]
| Medere | Parametis | Soript Master | Scriph Parassetru | Sorptinberfata | Script 20 [Soet D |memess]

+ »EE=E 2 et
fr]ri=FL ]
00027| TRRES REF X - 0.0 - 0.02% . 0.01 . 0
OO028| BOX &.035 0.05 , cableframe B
0002%| RESTORE 1

[i]ifak 1]
Q0031| 'Leg AL Lop cight
[1]1ak I
G0033| TRANS REF X .04 0.025 , REF Y B
000 | K 0.02% , Q.00 , TARLEITARE R

QO03%| RESTORE 1

[+ [1

::g:: !Brace on the left @@ E@E
o/ o]

P

O0025( TRAMNE 0.02 , 0.01 + 0.05 , tablefrass B
00080(BOK 0.025 , BEF Y - 2 ¢ { 0.05 + 0.00 ) , =0.0%

ooed1|RESTERE 1 E@
LYY

00043| '"Brace on che righo
00044
O00LE| TRANE BEF X - 0.0L - 0.025 , 0.0L + 0.05 , cebleframe B ;
0046 BOX 5,035 , BEF Y = 2 % { 0.05 + 0,01 } , =5.08 - ot ik

D00&T| RESTORE 1 m Ea@
. )
=

13 Faceti click pe OK pentru a inchide caseta de dialog
Editor-SmartPart si verificati rezultatul.
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Sugestie: Puteti selecta
scriptul complet sau
numai anumite parti din
acest tabel, puteti
copia datele in
Clipboard si le puteti
introduce in tab-ul
corespunzator din
Editorul SmartPart din
Allplan. Liniile libere sunt
ignorate. Liniile de cod
pe care le-ati introdus in
execitiul curent sunt
evidentiate cu gri.

Rezumat script curent:

REF_HANDLES
tableframe_h=ref_z-tabletop_t-0.02
!Definire blat masa

TRANSZ REF_Z
BOX REF_X , REF_Y , -tabletop_t

RESTORE 1
IPicior stanga jos

TRANS 0.01, 0.01, O
BOX 0.025, 0.05, tableframe_h

RESTORE 1
IPicior stanga sus

TRANS 0.01, REF_Y - 0.01 - 0.05, O
BOX 0.025, 0.05, tableframe_h

RESTORE 1
IPicior dreapta jos

TRANS REF_X - 0.01 - 0.025, 0.01, 0
BOX 0.025, 0.05, tableframe_h

RESTORE 1
IPicior dreapta sus

TRANS REF_X - 0.01 - 0.025, REF_Y - 0.01 - 0.05, 0
BOX 0.025, 0.05, tableframe_h

RESTORE 1
IContravantuire stanga

TRANS 0.01, 0.01 + 0.05 , tableframe_h
BOX 0.025 , REF_Y - 2 * ( 0.05 + 0.01) , -0.05

RESTORE 1
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IContravantuire dreapta

TRANS REF_X - 0.01 - 0.025, 0.01 + 0.05 , tableframe_h

BOX 0.025 , REF_Y - 2 * ( 0.05 + 0.01) , -0.05

RESTORE 1
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Crearea barelor

Picioarele mesei si contravantuirile fomreaza doua cadre, care trebuie
conectate cu bare longitudinale.

1 i

I
Parametru bar_w

fatt Azt

Pentru a crea geometria barelor
> Allplan este deschis, iar desenul 4 este activ.

1 Faceti click pe & Modificare SmartPart prin Script din bara
Modificare a modulului SmartParts.

2 Faceti click pe SmartPart.
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3 Deschideti tab-ul Script 3D in Editor-SmartPart.

4 Scrieti urmatorul comentariu:
1Bare

5 Scrieti un alt comentariu pe linia urmatoare:
1Bara jos

Nota: Nu uitati sa introduceti linii foale pentru o vizualizare mai
buna.

6 Pentru a muta sistemul de coordonate la pozitia corecta, introduceti
urmatoarele pe linia noua:

TRANS 0.01+0.025, 0.22, tableframe_h

o Explicatie - directia x: 0.01 m proiectie blat masa + 0.025 m
latime contravantuire

e Explicatie - directia y: 0.22 m distanta fixa a barei fata de
marginea blatului

o Explicatie - directia z: inaltimea cadrului mesei

7 Aici, veti utiliza un subscript. Geometria barei va fi creata in acest
subscript.
Comanta pentru apelarea subscripturilor este GOSUB.
Introduceti:

GOSUB "bar™

8 Dupa ce ati introdus mai multe linii goale, introduceti urmatorul
comentariu:

1Subscript pentru bara
9 Dupa ce ati introdus inca o linie goala, introduceti urmatoarele:

Bar:
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10 Pentru a defini geometria barei, este necesar un nou parametru -
latimea barei.
Treceti in tab-ul Parametri.

11 Faceti clic pe + Adaugare Parametru.

12 Introduceti urmatoarele:

-

M bar_y

[ ] Lursame -
Walcwrs .o

Degeriere Latme bara

Grupa ¥
Alribn, fars -

o || avanden

13 Reveniti la tab-ul Script 3D.

14 Si aici veti utiliza comanda BOX pentru a crea geometria barei.
Pe urmatoarea linie dupa Bar, introduceti urmatoarele:

BOX ref_x-2*(0.01+0.025), bar_w, -0.05

o Explicatie - directia x: lungimea blatului de masa - 2(0.01 m
proiectie blat masa + 0.025 m latime contravantuire)

o Explicatie - directia y: latime bara
o Explicatie - directia z: inaltime bara
15 Pentru a completa subscriptul, introduceti:
RETURN

16 Dupa ce ati introdus o linie goala, introduceti urmatorul comentariu:

1Subscript pentru bara - final

17 Reveniti la linia GOSUB "'bar" si introduceti pe urmatoarea linie:

RESTORE 1
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18 Ulterior, definiti a doua bara. Pentru aceasta, inserati utmatoarele
linii intre ultima comanda RESTORE 1 si comentariul !Subscript
pentru bara:

I1Bara sus
TRANS 0.01+0.025, ref_y-0.22-bar_w, tableframe_h
GOSUB "bar™

RESTORE 1

19 Dupa ce ati introdus o linie goala, introduceti urmatoarea comanda
pentru finalizarea programului:

END
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20 Faceti click pe ) Verificare / formatare Script si apoi pe (>
Rulare Script.

| Medere | Parametis | Soript Master | Script Parcassetru | Soriptinterlata | Script 20 | 570t 0 | Resrse |

+ | [F= 2] Er =)
00059| 'Bar At battom =
00051
05052| TRARS 0.081 ¢ 0.025 , £.22 , tablefrase h
no0%3| GosTs ~Bar-

00054| RESTORE 1

go0ss
Q00%6| tBaz At Top
05057
0O0%E| TRANS 0.01 # 0.025 , FGF_! - Qa2 - hala & , Tableframe N "'.I_ .
oo0ss| sosTE “2az®
05063| BESTORE 1

ao0eL

g alaie e
ao0E4

05085| 1Subacripe for bas r E"E
ao0Ls
OODET| Bze

OO0&E| BOX ﬂt!‘_‘ -2 % (| G.0L + 0.02% 1 , BAT_¥W , -0.0%
a00es| RETTRE )
e [ee——

00071) *Subascript for bar END ard EE@
; [t 4)

Aitor grafe Mesaje de apber

21 Faceti click pe OK pentru a inchide caseta de dialog
Editor-SmartPart si verificati rezultatul.
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Rezumat script 3D curent:

REF_HANDLES
tableframe_h=ref_z-tabletop_t-0.02
!Definire blat masa

TRANSZ REF_Z
BOX REF_X , REF_Y , -tabletop_t

RESTORE 1
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IPicior stanga jos

TRANS 0.01, 0.01, 0

BOX 0.025, 0.05, tableframe_h

RESTORE 1

IPicior stanga sus

TRANS 0.01, REF_Y - 0.01 - 0.05, O

BOX 0.025, 0.05, tableframe_h

RESTORE 1

IPicior dreapta jos

TRANS REF_X - 0.01 - 0.025, 0.01, 0

BOX 0.025, 0.05, tableframe_h

RESTORE 1

IPicior dreapta sus

TRANS REF_X - 0.01 - 0.025, REF_Y - 0.01 - 0.05, 0

BOX 0.025, 0.05, tableframe_h

RESTORE 1

IContravantuire stanga

TRANS 0.01, 0.01 + 0.05 , tableframe_h

BOX 0.025, REF_Y - 2 * (0.05 + 0.01) , -0.05

RESTORE 1

IContravantuire dreapta

TRANS REF_X - 0.01 - 0.025, 0.01 + 0.05, tableframe_h

BOX 0.025, REF_Y - 2 * (0.05 + 0.01) , -0.05

RESTORE 1

!Bare

IBara jos

TRANS 0.01 + 0.025, 0.22 , tableframe_h
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GOSUB "bar"

RESTORE 1

!Bara sus

TRANS 0.01 + 0.025 , REF_Y - 0.22 - bar_w , tableframe_h

GOSUB "bar"

RESTORE 1

1Subscript pentru bara

Bar:

BOX REF_X - 2 * (0.01 + 0.025 ) , bar_w , -0.05

RETURN

1Subscript pentru bara final
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Crearea conectorilor

Pentru a conecta subcadrul mesei - care contine picioarele mesei,
contravantiorile si barele logitudinale - cu blatul mesei, veti atasa
conectori. Vom incepe crearea acestor conectori in Allplan. Dupa
aceasta, ii vom imsera ca resursa in Editor-SmartPart.

Resursa "box" va fi ulterior utilizata in Editor-SmartPart si plasata pe
patru pozitii diferite ale mesei.

Fopt tott

020404204

+-20— 20—+ 0204+

Fhet ot

Nota: Acest conector este folosit strict ca exemplu. Desigur, puteti sa
creati in Allplan elemente si mai complexe si le puteti importa ca resurse
in Editor-SmartPart.
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Crearea unui cub si importarea acestuia ca resursa

Pentru a crea un cub si pentru a il insera ca resursa in
Editor-Smartpart

< Allplan este deschis, iar desenul 4 este activ.

1 In paleta Functiuni, deschideti modulul Modelare 3D (Module
aditionale).

2 Faceti click pe @ Paralelipiped (zona Creare).

3 Faceti click pe I Prin introducerea diagonalei in Optiuni
introducere.

4 Punct inceput
Faceti clic in spatiul de lucru.

5 Faceti click pe punctul diagonal
Introduceti dx = 0.15 m si dy =0.20 m.
Apasati ENTER pentru confirmare.

6 Punct pe supraf. paralela cu baza / inaltime
Introduceti 0.089 m.
Apasati ENTER pentru confirmare.

) Lzometrie din feta/stanga, Sud-Vest2 P— W |
T,
- ",
- .
- -
P e
-~ T,
-~ s
.-"-’ '\-_‘L
o ~
. .,
. e e
- .
. -_‘__.--"' ey '___.-f
H,};.\_ "mx‘_ -
- s S
- o
- - e
- ~ - e
< - et
- .
e .
S, -~
- -
"-\._\- _____-"
‘h\"'-\. - - ’
T, e
. e
|
¥ 3 b oo T a0 0 (B 2422 - | D a3y

7 Apasati ESC pentru a iesi din functia @ Paralelipiped.
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8 Reveniti la modulul SmartParts (Module aditionale).

9 Faceti click pe & Modificare SmartPart prin Script din bara
Modificare a modulului SmartParts.

10 Faceti click pe SmartPart-ul Flexi 01 Table.

11 Deschideti tab-ul Resurse din Editor-SmartPart.

12 In zona Obiecte, faceti mai intai click pe 3D Obiecte 3D si apoi pe

Incarcare obiecte.

e (BIEAX

Editor-SmartPart se va inchide temporar.

13 Afisati paralelipipedul in r Izometrie din fata/stanga Sud-Vest.

14 Faceti click pe paralelipiped.

15 Selectati punctul de plecare...
Faceti click pe coltul din stanga jos al paralelipipedului.

K lometrie din fata/stanga, Sud-Ves2

— EI.@1

- @ (5 e By
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Aceasta va importa paralelipipedul ca obiect 3D in Editor-SmartPart.

Cmeile 0 f x Frevizushiare ol
L. lobwect

01 indica indexul resursei si 1 este numarul de obiecte incluse.
Atunci cand selectati aceasta introducere, paralelipipedul este afisat
in previzualizare.

Utilizarea resurselor

Pentru a utiliza resursa ""paralelipiped™
<> Allplan este deschis, iar desenul 4 este activ.
< Deschideti tab-ul Resurse in Editor-SmartPart.
1 Comutati la tab-ul Script 3D in Editor-SmartPart.
Nota: Tot ce urmeaza este introdus inainte de comanda END.
2 Introduceti urmatorul comentariu:
TIntroducere resursa conectori
3 Introduceti doua linii goale si scrieti:
IConector stanga jos

4 Pozitionati cursorul de coordonate. Pentru aceasta, introduceti:

TRANS 0.1, 0.2, ref_z-tabletop_t-0.09
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o Explicatie - directia x: conectorul din partea stanga jos va fi
pozitionat la distanta fixa de 10 cm de marginea stanga a blatului
de masa.

o Explicatie - directia y: conectorul din partea stanga jos va fi
pozitionat la distanta fixa de 20 cm de marginea inferioara a
blatului de masa.

o Explicatie - directia z: inaltime totala masa - grosime blat masa -
inaltime conector

5 Comanda pentru introducerea unei resurse in script este: PLACE
Introduceti:

PLACE 01,1
6 Resetati sistemul de coordonate.
RESTORE 1

7 Faceti click pe £ Verificare / formatare Script si apoi pe o
Rulare Script.

Selectati 0 vedere potrivita in previzualizare. Rezultatul trebuie sa
arate asa:

Frevicualizore oberel

8 Definiti si ceilalti trei conectori.

IConector dreapta jos

TRANS ref_x-0.1-0.15, 0.2, ref_z-tabletop_t-0.09

PLACE 01,1
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RESTORE 1

IConector stanga sus

TRANS 0.1, ref_y-0.2-0.2, ref_z-tabletop_t-0.09

PLACE 01,1

RESTORE 1

IConector dreapta sus

TRANS ref_x-0.1-0.15, ref_y-0.2-0.2, ref_z-tabletop_t-0.09
PLACE 01,1

RESTORE 1

9 Faceti click pe ] Verificare / formatare Script si apoi pe >
Rulare Script.

Frevicualizore oberel

Rezumat script 3D curent:

REF_HANDLES
tableframe_h=ref_z-tabletop_t-0.02
!Definire blat masa

TRANSZ REF_Z

BOX REF_X , REF_Y , -tabletop_t



82

27BCrearea conectorilor

Allplan 2012

RESTORE 1

IPicior stanga jos

TRANS 0.01, 0.01, 0

BOX 0.025, 0.05, tableframe_h

RESTORE 1

IPicior stanga sus

TRANS 0.01, REF_Y - 0.01 - 0.05, O

BOX 0.025, 0.05, tableframe_h

RESTORE 1

IPicior dreapta jos

TRANS REF_X - 0.01 - 0.025, 0.01, 0

BOX 0.025, 0.05, tableframe_h

RESTORE 1

IPicior dreapta sus

TRANS REF_X - 0.01 - 0.025, REF_Y - 0.01 - 0.05, 0

BOX 0.025, 0.05, tableframe_h

RESTORE 1

IContravantuire stanga

TRANS 0.01, 0.01 + 0.05 , tableframe_h

BOX 0.025 , REF_Y - 2* ( 0.05 + 0.01) , -0.05

RESTORE 1

IContravantuire dreapta

TRANS REF_X - 0.01 - 0.025, 0.01 + 0.05 , tableframe_h

BOX 0.025, REF_Y - 2* ( 0.05 + 0.01) , -0.05

RESTORE 1

!Bare

IBara jos
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TRANS 0.01 + 0.025, 0.22 , tableframe_h

GOSUB "bar"

RESTORE 1

!Bara sus

TRANS 0.01 + 0.025 , REF_Y - 0.22 - bar_w , tableframe_h

GOSUB "bar"

RESTORE 1

!Introducere resursa conectori

IConector stanga jos

TRANS 0.1, 0.2 , REF_Z - tabletop_t - 0.09

PLACEO1, 1

RESTORE 1

IConector dreapta jos

TRANS REF_X - 0.1 - 0.15 , 0.2, REF_Z - tabletop_t - 0.09

PLACEO1, 1

RESTORE 1

IConector stanga sus

TRANS 0.1, REF_Y - 0.2 - 0.2 , REF_Z - tabletop_t - 0.09

PLACEO1, 1

RESTORE 1

!Conector dreapta sus

TRANS REF_X - 0.1 - 0.15 , REF_Y - 0.2 - 0.2, REF_Z - tabletop_t - 0.09

PLACEO1, 1

RESTORE 1

1Subscript pentru bara
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Conditia IF - THEN

BOX REF_X - 2 * (0.01 + 0.025 ) , bar_w , -0.05

RETURN

ISubscript pentru bara final

Ati definit pentru masa patru conectori cu pozitie fixa. Acum veti
pozitiona inca doi conectori pe mijlocul mesei. Acest lucru este necesar
pentru mesele mai lungi de 1.60 m.

Pentru a utiliza conditia IF
> Allplan este deschis, iar desenul 4 este activ.
S Tab-ul Script 3D este deschis in Editor-SmartPart.
Nota: Tot ce urmeaza este introdus inainte de comanda END.

1 Introduceti linii goale inainte de comanda END si scrieti urmatorul
comentariu:

IConectori atunci cand masa este mai lunga de 1.60 m, centrat
2 Lasati o linie goala si introduceti:
IF ref_x>1.60 THEN
3 Lasati o linie goala si introduceti urmatorul comentariu:
IConector centrat jos
4 Lasati o linie goala si introduceti urmatoarele trei linii:
TRANS ref_x/2-0.075, 0.2, ref_z-tabletop_t-0.09
PLACE 01,1
RESTORE 1
5 Lasati o linie goala si introduceti urmatorul comentariu:

IConector centrat sus
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6 Lasati inca o linie goala si introduceti urmatoarele trei linii:

TRANS ref_x/2-0.075, ref_y-0.2-0.2, ref_z-tabletop_t-0.09
PLACE 01,1

RESTORE 1

Dupa ce ati introdus o linie goala, introduceti urmatoarea comanda
pentru completarea conditiei IF:

ENDIF

7 Faceti click pe £ Verificare / formatare Script si apoi pe [»]
Rulare Script.

[al[ﬂ""l[["a:[kﬂ:[‘h, Mosne Pl 01 Takie
| Vedere | Paramets | serpt Master | St Pavametry | Scrptteriota | serpt 20| 5701 0 [ Resrse

“r EE@ i 0

oooR7

-

OO00EE| !Conmechora when Table loager than 1.480m, centered

00083

OOC80| IF REF X > 1.60 TEEN

00091

000532 'Copneccer centered ac botcom

o003

00094 TRARS REF X 7 2 - 0.095 , 0.2 , REF I - zablevop © - 0.03

Onoas, FLRCE 21

1

P

ogog% BLITIORL 1

000a7

ogooe !Connechor centered AT Lop

00093

aoLon TRRHS REF X 7 2 0.075 , REF Y 8.2 9.2 , KET ¥ tabletap & [- 1]
ooiol FLACE 01 , 1
0oL02 BESTORE 1

ooLn3
00L04 | ERDIF
anans,
DOR0%| ERD
00a07

O0008| | Sukscript for bar

k]
L]

Aprtor grate
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Rezumat script 3D curent:

REF_HANDLES
tableframe_h=ref_z-tabletop_t-0.02
!Definire blat masa

TRANSZ REF_Z
BOX REF_X , REF_Y , -tabletop_t

RESTORE 1
IPicior stanga jos

TRANS 0.01, 0.01, O
BOX 0.025, 0.05, tableframe_h

RESTORE 1
IPicior stanga sus

TRANS 0.01, REF_Y - 0.01 - 0.05, O
BOX 0.025, 0.05, tableframe_h

RESTORE 1
IPicior dreapta jos

TRANS REF_X - 0.01 - 0.025, 0.01, 0
BOX 0.025, 0.05, tableframe_h

RESTORE 1

IPicior dreapta sus

TRANS REF_X - 0.01 - 0.025, REF_Y - 0.01 - 0.05, 0

BOX 0.025, 0.05, tableframe_h

RESTORE 1

IContravantuire stanga

TRANS 0.01, 0.01 + 0.05 , tableframe_h

BOX 0.025, REF_Y - 2 * ( 0.05 + 0.01) , -0.05

RESTORE 1
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IContravantuire dreapta

TRANS REF_X - 0.01 - 0.025, 0.01 + 0.05 , tableframe_h

BOX 0.025, REF_Y - 2 * (0.05 + 0.01) , -0.05

RESTORE 1

1Bare

1Bara jos

TRANS 0.01 + 0.025 , 0.22 , tableframe_h

GOSUB "bar"

RESTORE 1

IBara sus

TRANS 0.01 + 0.025 , REF_Y - 0.22 - bar_w , tableframe_h

GOSUB "bar"

RESTORE 1

!Introducere resursa conectori

IConector stanga jos

TRANS 0.1, 0.2 , REF_Z - tabletop_t - 0.09

PLACEO1, 1

RESTORE 1

IConector dreapta jos

TRANS REF_X - 0.1 - 0.15 , 0.2, REF_Z - tabletop_t - 0.09

PLACEO1, 1

RESTORE 1

IConector stanga sus

TRANS 0.1, REF_Y - 0.2 - 0.2, REF_Z - tabletop_t - 0.09

PLACEO1, 1

RESTORE 1

IConector dreapta sus
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TRANS REF_X - 0.1 - 0.15 , REF_Y - 0.2 - 0.2, REF_Z - tabletop_t - 0.09

PLACEO1 , 1

RESTORE 1

IConectori atunci cand masa este mai lunga de 1.60m, centrat

IF ref_x > 1.60 THEN

IConector centrat jos

TRANS ref_x/2-0.075,0.2,ref_z-tabletop_t-0.09

PLACE 01,1

RESTORE 1

IConector centrat sus

TRANS ref_x/2-0.075,ref_y-0.2-0.2,ref_z-tabletop_t-0.09

PLACE 01,1

RESTORE 1

ENDIF

END

ISubscript pentru bara

Bar:

BOX REF_X -2 * (0.01 + 0.025) , bar_w , -0.05

RETURN

ISubscript pentru bara final
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Script Parametru

Masa este definita in asa fel incat lungimea, latimea si inaltimea sa pot fi
ajustabile. Urmatorul pas este restrictionarea acestor modificari la
dimensiuni specifice.

Pentru a asocia valori pentru parametri

< Allplan este deschis, iar desenul 4 este activ.

< Tab-ul Script 3D este deschis in Editor-SmartPart.
1 Treceti la tab-ul Script Parametu.

2 Lungimea mesei va fi definita incat sa poata fi ajustata de la 0.80 m

pana la un maxim de 2.00 m in incremente de 5 cm.
In linia 00003, introduceti:

VALUES "ref_x" RANGE [0.80, 2.00] STEP 0.05,0.05

Explicatie: valoarea ref_x este o valoarea variabila intre 0.80 si 2.00
m in incremente de 5 cm (a doua valoare), cu primul increment
incepand de la 0.05 (prima valoare). Parantezele drepte indica faptul
ca limitele (0.80 si 2.00 m) sunt incluse in marja de valori.

Latimea mesei va fi definita incat sa poata fi ajustata de la 0.80 m
pana la un maxim de 1.20 m in incremente de 5 cm.
In linia 00004, introduceti:

VALUES "ref_y" RANGE [0.80, 1.20] STEP 0.05,0.05

Inaltimea mesei va fi de asemenea ajustabila. Inaltimea minima va fi
0.20 m, iar inaltimea maxima va fi 0.80 m. Si aici se vor aplica
incremente de 5 cm.

In linia 00005, introduceti:

VALUES "ref_z" RANGE [0.20, 0.80] STEP 0.05,0.05
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5 Latimea barelor din cadrul mesei este definita in asa fel incat sa fie
ajustabile prin incremente de 5 mm.
In linia 00006, introduceti:

VALUES "bar_w" RANGE [0.025, 0.05] STEP 0.005,0.005

BN Mume Flexi 01 Tatie

¥edere | Parametru | SoptMaster | SootParemety | Sopt erfsta | Sopt 20 | Sorpt 30 | Remurse

]+ S £ Tlacw Sl
Q0003 | VALUES “rel x~ RANGE [0.EBQ , oo} JTEF 0.0% , 0.03

Q0004 | VALTUES “"ref y™ RABGE [0.80 . 1.20)0 S5TER 0.0% . 0.0%
=] VALTES "gef £~ RRMSE [0.20 , 0.80) STEF 0.0% , 0.05

' OO00E| VALUES ‘u:‘l_:-" RARGE [0.025 , 0.0%] SIEF 0.00% . 0.005%

& R

6 Faceti click pe £ Verificare / formatare Script si apoi pe o
Rulare Script.

7 Treceti in tab-ul Parametri.

8 Modificati introducerile pentru ref _x, ref y si ref_z in coloana
Descriere.

5 | die| e i T Pume Flexi 00 Tabie

widers | Pavameti | Corpt Macter | Sorpt Pacametn | St interfats | Sonet 20 | Serpt 20 | Resurse

g | Grupa  Demensin - Afmare grupe Toate atrises =]
D e Te Camp Desoore Valoore Aribut

0 bow Lungeme LT Labme hara QL0 fara

1 refx Lirigere [T LT Maisd 1. 200 fars

1 rely Lurggme ras Latme mava OE  fwa

3 orefz Lingee 1) fr st s | 075 fara

4 eablatop f Lirigere [T Grodame blat mass [k ] fars

9 Faceti click pe © Rulare Script.

Caseta de dialog pentru SmartPart-ul Flexi 01 Table va arata acum
astfel:
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Fiew 01 Table

== o

10 Faceti click pe OK pentru inchiderea casetei de dialog.
11 Faceti clic pe OK pentru a inchide Editor-SmartPart.
12 Faceti dublu-click stanga pe SmartPart-ul Flexi 01 Table.

Utilizati indicatorii sau caseta de dialog pentru a verifica daca
restrictiile parametrilor functioneaza conrespunzator.
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Salvarea rezultatului imediat

Geometria pentru Flexi 01 Table este finalizata. Inainte de a continua,
este indicat sa savati ce ati lucrat.

Pentru a salva SmartPart-ul

=

1
2

3

Allplan este deschis, iar desenul 4 este activ.
In meniul Fisier selectati @ Copiere, mutare fisiere....

Selectati optiunea Copiere in caseta de dialog si faceti click pe OK
pentru a confirma.

Fisier -

@ .Eup are Malare
Alrare dewone beda

Sebelie Cu SENaChura

| oK Ahandon

Selectati desenul 5 si faceti clic pe OK pentru confirmare.

Selectati element(ele) pe care doriti sa le copiati in desenul 5.
Cuprindeti Flexi 01 Table intr-o fereastra de selectie.

Faceti click pe B Deschidere fisiere proiect (bara de
intrumenteStandard) si apoi dublu click pe desenul 5.
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Suprafete parametrice

Veti asocia pentru masa suprafete parametrice. Blatul de masa va avea o
suprafata vizibila in animatie. Mesei si conectorilor li se vor atribui
culori individuale. Veti defini un parametru aditional care va controla
culoarea mesei in 2D (vedere plana).

Pentru a defini parametri aditionali

> Allplan este deschis, iar desenul 5 este activ.

1

a A W N

Faceti click pe & Modificare SmartPart prin Script din bara
Modificare a modulului SmartParts.

Faceti click pe SmartPart-ul Flexi 01 Table.
Treceti in tab-ul Parametri.
Faceti clic pe + Adaugare Parametru.

Porniti prin definirea parametrului Suprafata pentru blat masa.
Introduceti urmatoarele:

Parameiry rou &
My eablatos & |
o Suprafala =,
Valcure o
Desrere Suprafats blat masa
Grupa -
Alribn, fars -

o8 Ao

Faceti click pe OK.

Ulterior definiti parametrii Culoare pentru masa, Culoare pentru
conectori si Culoare in plan unul dupa celalalt.
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8 Tab-ul Parametri ar trebui acum sa arate astfel: Totusi, valorile
pentru lungime, latime si inaltime a mesei si latimea mesei pot sa
difere. Aceste valori sunt in functie de ultima modificare facuta
pentru SmartPart.
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(] ] ) Paame Table 01 Pl

| Voo | Parameru | scrpt Master | Scrpt Pavameiny | Scrpt ittt | Scrpt 20 | Soipt 30 | Rewese |

[+

Grups « [ Afsare grpe [ Toate atrbutele [ [~] [ ———

LRV T T

D Hame

ok _§
aler g1
cokor_E

B _w
Eabietap 5
tablatop ¢
enf_x
ref_y
ref_z

Alritast
fwa
fora
farn
fwa
forn
fa
farn

E!!E!ii!i‘i‘

farn -

LICYEREEY T
]

fara

TR

EEE
)
fad 4]

L.

9 Pentru a avea 0 vedere mai buna, puteti grupa parametrii.
In tab-ul Parametri, faceti click pe linia 3 pentru a o selecta.

(0] e ) e Maroe Table 01 e
[ Vedore | Paromes | script Masten | crpt Paameirs | Srt terfota | Script 20 | St 30 | Beese |

[+]=] Grups = [T afisare grupe [ Toase atrbutels o]
D Mume Tigx Camp  Detcriers Vaoare  Abrdbut
0 coke g Culcare ™ Cukare conecion 4 fwra
1 sk p Cudsare LT Cudubre: i plan 1 fara
2 ookt Culoare oy Culpare mass 1 fara

D W Lurg m 0,040 T
Eabietep 5 Saprafata m Sugrafats o o fara
5 abletep t Lungime u Grogime blak mass 0030 fara
6 el x Lusiggme L Lusggarrs LM dwa
T iy Lungme LT Latime 0.E0  faa
B orefz Lungime u inaitme 0.7 fara
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10 Faceti click in caseta de langa Grupe si introduceti Dimensiuni
pentru numele grupei.

(D] ] ][ 2] Phne  Table 01 Flex
| Sotore | Paramery | crpt Maskes | St Paramsiv | Scrptinterfote | Sript 20 | Script 30 [ Remese |

| afsare gnpe Ulressearbumse  |5)/0)

[+][x] Gres -] |
O Hume T Camp  Descriers Vaoare Al
0 cokr g Culcane LTl Cloare corethan 4 fa
I coker p Cudsare LT Culadre i plan 1 fara
2 color t Cuoare nu Culnare mass ] fara
3 Bar_w Lursgame [LT] Latrme cadru 0.025 fara
4 eahietep s Spratata nu Sugwatate an o) fora
5 rabletop f Lurgime i Gargdame blat mass 0.000 Fara
i eelx Lisggme u Lragme 1.0 fwa
T miy Lungime: i 1] Lateme 0.800 taa
B refr Lurgime i Inaltime 0.750 Fara

11 Acum selectati linia 4 facand click pe ea.

12 Deschideti lista Grupa si selectati Dimensiuni.

(] ] ] e ) Paame Tabe 01 Pl
| Ve | Paromees | soipt Masker | St Parametr | Sarptintrfote | S0 2D | Sarpt 3 [ Memese |

[+ =] R LS | Taate axbutels r'@]l'n]

D W ET— 0w s _ et
0 cokr g Culoane’ L} Cloare corethan 4 fa
I coker p Cudsare LT Culadre i plan 1 fara
2 color t Cuoare nu Culnare mass ] fara
3 Bar_w Lursgame [LT] Latrme cadru 0,045 fara
4 eahietep s Spratata nu Sugwatate an o) fora
5 rabletop f Lurgime i Gargdame blat mass 0.000 Fara
i el x Lisggme u Lragme 1.0 fwa
T miy Lungime: i 1] Lateme 0.800 taa
B refr Lurgime i Inaltime 0.750 Fara

13 Repetati acesti doi pasi pentru liniile 5 (ref y), 6 (ref z)si 7
(tabletop_t).

14 Selectati optiunea Afisare grupe.

Este afisata grupa pe care tocmai ati creat-o.
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(][ 2 s P Tabl 01 Pl
oo | #aramesy | scrat master | scrmt Parametn | St nteriaia | 5ot 20 | Soiet 30 | Resrse|
[#][x] Grups » | (] Afizare grupe || Toate atiknse [=[[o]
O Hane Ty Ounr... Desriplon ihae Attriuite |
0 cler g Chdoars T Crcnre consbon 4 fars
I olerp Culoare m Cigbeare i plan 1 farn
F odorJ Cukoare LTl Ciioane masa 1 fars
1 Lurgme Latime cadi farn
m—-——
4 abletop s Suprafata LT prafats s
5 bablctop | Lursgime: T Cir o Blal s D.ﬂﬂ F.\-
G refx Lursgime g Lungme 1200 fars
T orefy Lursame 7] Latme =] fara
B mfr Lungime: 1] Crusitene (B 1] fars

15 Creati 0 a doua grupa si denumiti-o Reprezentare.
Adaugati toti ceilalti parametri la aceasta grupa.

Tab-ul Parametri ar trebui acum sa arate astfel:

[‘t'l[ﬂ'l["il[u [‘hl Mome | Toble 02 Flexi
:m Faramesy | serpt Masser | Scrpt Preametny | Scrptinterfata | s 20 | 5ot 30 | Resess|

[+]x] PN corcrenia] = | [¥] Adsare grupe Clvoate ambutele [0 0]

| M Mume Tg Camgp Descrire Waloare Al |

Civrrusrors

0 Baw Lurgeme 1) Latme cadng 0.040 Fara

4 refx Lurigame i Lurigime L.E0D faa

5 eely Lirsgpme - Latme 0.A00  fwa

& refz Lurgeme 1) [rg oe 0.780 Fara

B tabletoo t Lursgume: "] Grodame blat macs om fara
Regreermilare

1 ook g Culoane m Culoare conechon 4 fara

2 coke Culcarne 7] Calgare i plan 1 fara

3 ool b Cliare i 1] (LSS P (] i

T tablemo 5 Surfsce i Survafath B ol i

Aceste grupe formeaza baza pentru crearea propriilor casete de
dialog (consultati sectiunea intitulata "Definirea propriilor casete de
dialog cu ajutorul scripturilor™).

Pentru a va face o impresie despre noua caseta de dialog, faceti click
pe =) Verificare / formatare Script si apoi pe Rulare Script.
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Cudoare caneglon
Culgare in plan
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Integrarea parametrilor in script

Ati vazut caseta de dialog? Faceti clic pe OK a o inchide. Acum veti
integra noii parametri in script.

Pentru a adauga parametri noi la script

> Allplan este deschis, iar desenul 5 este activ.

< Tab-ul Parametri este deschis in Editor-SmartPart.
1 Treceti la tab-ul Script 3D.

2 Porniti prim adaugarea culorii pentru masa (color_t) la script.
Culoarea va fi utilizata pentru toata masa, cu exceptia conectorilor,
care vor avea parametrul de culoare propriu (color_c). Comanda
pentru asocierea unei culori este COLOR.

Introduceti cateva linii goale dupa linia
tableframe_h=ref _z-tabletop t-0,02 (la inceputul scriptului) si apoi
introduceti urmatoarele:

COLOR color_t

3 Introduceti doua linii goale si scrieti urmatorul comentariu:
IDefinire suprafata blat masa

4 Lasati doua linie goale si introduceti:
MATERIAL tabletop_s

Aceasta activeaza parametrul tabletop_s pentru crearea blatului de
masa.

5 Introduceti o linie goala pentru 0 mai buna vizualizare.
Urmeaza geometria blatului de masa in script.

Nota: Comenzile COLOR si MATERIAL pornesc la linia in care
au fost introduse in script si se aplica pentru toate liniile urmatoare.
Comanda COLOR este valabila pana cand este definita o noua
culoare in script. Comanda MATERIAL se termina cu comanda
MATERIAL "

6 Deoarece materialul va fi asociat numai pentru blatul de masa, va
trebui sa incheiati comanda MATERIAL dupa definirea blatului de
masa.
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De aceea, introduceti o linie goala dupa definirea geometriei blatului
mesei.
Introduceti comentariul:

IResetare suprafata
7 Urmeaza:
MATERIAL ****

8 Conectorii vor avea asociata culoare proprie.
De aceea, introduceti cateva linii goale dupa scriptul pentru bare si
inainte de comentariul !'Introducere resursa conectori si apoi
introduceti urmatorul comentariu:

1Definire culoare conectori

COLOR color_c
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9 Faceti click pe ) Verificare / formatare Script si apoi pe (>
Rulare Script.

) P Pl 01 Tale
| Medere | Parametis | Soript Master | Scriph Parassetru | Sorptinberfata | Script 20 [Soet D |memess]

+ »EE=E 2 et @0
Qo0EE =
QO0&R| TRARS 0.01 = 0.025 , REF Y - 0.22 - holn b , vebleframe b

0o070) R03T8 “Bac™

00071 | RESTORE 1

o072
Qo073 'Define calof af coanestorsd
o074
DoOTS| SOLON calar &
aoove
00077 *Insert rescurce of comnectozy
L [=1: e

:g::: !Coonector at botcom lelt ‘ @@ E@E
0OO0E1| TRAMS 0.1 , 0.2 , BEF_I - tabletop t - 0.0% B E@E
QODR2)PLACE 01 , 1

37 1 o
o e bl
DO0ES| "Comnescar ac borcem righe
[+f=:] 211

00087| TRAMSE REF X - 0.1 - 0.15 , 9.3 , REF I - cablezep t ;
ponee| FLACE 01 , 1 ot ik

no0e%| FESTORE 1 Crigne E=
00050 DEIEI
e fad 4]

Asta este tot! Scriptul 3D este complet.

10 Faceti click pe OK pentru a inchide caseta de dialog
Editor-SmartPart si verificati rezultatul.

Rezumat script 3D curent:

REF_HANDLES
tableframe_h=ref_z-tabletop_t-0.02

COLOR color_t
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IDefinire suprafata blat masa

MATERIAL tabletop_s

IDefinire blat masa

TRANSZ REF_Z

BOX REF_X , REF_Y , -tabletop_t

RESTORE 1

IResetare suprafata

MATERIAL "

IPicior stanga jos

TRANS 0.01, 0.01, 0

BOX 0.025, 0.05, tableframe_h

RESTORE 1

IPicior stanga sus

TRANS 0.01, REF_Y - 0.01 - 0.05, O

BOX 0.025, 0.05, tableframe_h

RESTORE 1

IPicior dreapta jos

TRANS REF_X - 0.01 - 0.025, 0.01, 0

BOX 0.025, 0.05, tableframe_h

RESTORE 1

IPicior dreapta sus

TRANS REF_X - 0.01 - 0.025 , REF_Y - 0.01 - 0.05, 0

BOX 0.025, 0.05, tableframe_h

RESTORE 1

IContravantuire stanga
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TRANS 0.01, 0.01 + 0.05 , tableframe_h

BOX 0.025 , REF_Y - 2 * (0.05 + 0.01) , -0.05

RESTORE 1

IContravantuire dreapta

TRANS REF_X - 0.01 - 0.025, 0.01 + 0.05 , tableframe_h

BOX 0.025 , REF_Y - 2 * (0.05 + 0.01) , -0.05

RESTORE 1

!Bare

IBara jos

TRANS 0.01 + 0.025, 0.22 , tableframe_h

GOSUB "bar"

RESTORE 1

!Bara sus

TRANS 0.01 + 0.025 , REF_Y - 0.22 - bar_w , tableframe_h

GOSUB "bar"

RESTORE 1

IDefinire culoare conectori

COLOR color_c

!Introducere resursa conectori

IConector stanga jos

TRANS 0.1, 0.2 , REF_Z - tabletop_t - 0.09

PLACEO1, 1

RESTORE 1

IConector dreapta jos

TRANS REF_X - 0.1 - 0.15 , 0.2, REF_Z - tabletop_t - 0.09

PLACEO1, 1

RESTORE 1
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1Conector stanga sus

TRANS 0.1, REF_Y - 0.2 - 0.2, REF_Z - tabletop_t - 0.09

PLACEO1, 1

RESTORE 1

IConector dreapta sus

TRANS REF_X - 0.1 - 0.15 , REF_Y - 0.2 - 0.2 , REF_Z - tabletop_t - 0.09

PLACEO1, 1

RESTORE 1

IConectori atunci cand masa este mai lunga de 1.60m, centrat

IF ref_x > 1.60 THEN

IConector centrat jos

TRANS ref_x/2-0.075,0.2,ref_z-tabletop_t-0.09

PLACE 01,1

RESTORE 1

IConector centrat sus

TRANS ref_x/2-0.075,ref_y-0.2-0.2,ref_z-tabletop_t-0.09

PLACE 01,1

RESTORE 1

ENDIF

1Subscript pentru bara

Bar:

BOX REF_X - 2 * (0.01 + 0.025 ) , bar_w , -0.05

RETURN

1Subscript pentru bara final
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Vedere plan

Acum, masa in vedere plana arata astfel:

Scopul este de a crea o reprezentare 2D a mesei care contine numai un
dreptunghi cu o culoare diferita. Comanda pentru dreptunghi este
RECT?2 cu coordonatele punctelor diagonale.

Pentru a defini reprezentarea 2D
2 Allplan este deschis, iar desenul 5 este activ.

1 Faceti click pe & Modificare SmartPart prin Script din bara
Modificare a modulului SmartParts.

2 Faceti click pe SmartPart-ul Flexi 01 Table.
3 Treceti la tab-ul Script 2D.

4 Introduceti urmatoarele linii:

1Definire culoare vedere plana
COLOR color_p
IDreptunghi 2D pentru vedere plana

RECT2 0,0,ref _x,ref_y
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5 Faceti click pe =] Verificare / formatare Script si apoi pe [»]
Rulare Script.

[al[ﬂ*l[ra:[hd.[‘h! Murre | Flexd 00 Tabls
;Hhr['mtulwﬂuw |wh-h]hﬂmr‘“:wm :hﬂmlm

+» === 1 hcte w0l
00003] 'Define color of plan view -
nonos
0o00s| CILoR solax_p
00006
00007T| 120 rectangle for plam view
00008
nonos|RECTZ 0, 0, REF X , REF Y

M de auter

(C02) | e ks oy v ke

(.y1)

6 Faceti clic pe OK pentru a inchide Editor-SmartPart.
7 Consultati rezultatul in plan.

Masa este reprezentata ca un dreptunghi.
8 Faceti dublu-click stanga pe SmartPart.

9 Deschideti pagina Reprezentare in caseta de dialog si modificati de
exemplu culoarea pentru vederea plana de la culoarea 1 la 27.

10 Selectati culoarea 6 (rosu) pentru culoarea conectorilor.

11 Faceti click pe butonul Suprafata pentru blat masa.
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12 Selectati directorul Birou in partea stanga sus a casetei de dialog si

selectati fisierul de suprafata dorit. In acest exemplu, selectati fisierul
Glas orange.surT din directorul

Standard\Bauwerk\Rohbau\Glas.

My Flen

Reprezentars

glas crange

s ey

Abandon gl

13 Faceti click pe OK pentru inchiderea casetei de dialog.
14 Verificati rezultatul.
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Rezumat script 2D:

IDefinire culoare vedere plana
COLOR color_p
IDreptunghi 2D pentru vedere plana

RECT2 0,0,ref_x,ref_y
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Definirea proprilor casete de dialog
cu ajutorul scripturilor

In pasul anterior ati modificat suprafata, culorile si dimensiunile. Acum
veti personaliza caseta de dialog dupa preferinte.

Pentru a personaliza caseta de dialog SmartPart

> Allplan este deschis, iar desenul 5 este activ.

1

Faceti click pe & Modificare SmartPart prin Script din bara
Modificare a modulului SmartParts.

Faceti click pe SmartPart-ul Flexi 01 Table.
Treceti la tab-ul Script interfata.

Scrieti urmatorul comentariu pe prima linie:
IDefinire nume dialog

Puteti utiliza comanda I_DIALOG pentru a specifica numele care va
aparea in bara titlu a casetei de dialog.

1_DIALOG *Proprietati Flexi 01 Table™

Caseta de dialog contine doua pagini.
Pentru a defini prima pagina a casetei de dialog, introduceti
urmatorul comentariu:

IDefinire prima pagina

Comanda pentru definirea numelui unei pagini este | PAGE:
1_PAGE "Dimensiuni’

Introduceti urmatorul comentariu:

IDefinire casete intrare si iesire

Puteti utiliza comanda I_OUTFIELD pentru a defini modul in care
este afisat un element in caseta de dialog. Numele elementului care
va fi afisat in caseta de dialog trebuie incadrat intre ghilimele.
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10

Valorile de dupa nume definesc pozitia elementului afisat in caseta
de dialog (in pixeli). Introduceti:

1_OUTFIELD *Lungime masa™,0,0,160,22

Explicatie:

"Lungime masa'": numele elementului care va fi afisat in caseta de
dialog.

0: punctul de inceput pentru pozitia numelui elementului in directia
X.

0: punctul de inceput pentru pozitia numelui elementului in directia
y.

160: lungimea maxima a numelui elementului in directia x.

22: inaltimea numelui.

Puteti utiliza comanda |_INFIELD pentru a defini cum este afisat
modul in care este modificat un element. The values after the name
define the position and size of the input box for the parameter to be
changed (in pixels). Introduceti:

I_INFIELD "ref_x",180,0,120,22

Explicatie:

"ref_x": parametrul care va fi modificat.

180: punctul de inceput pentru caseta de introducere date in directia
X.

0: punctul de inceput pentru caseta de introducere date in directia y.
160: lungimea casetei de introducere date in directia x.

22: inaltimea casetei de introducere date.

Personalizati inca patru parametri pe pagina Dimensiuni a casetei de
dialog:

I_OUTFIELD “Latime masa",0,25,160,22
1_INFIELD "ref_y",180,25,120,22

1_OUTFIELD "Inaltime masa",0,50,160,22
1_INFIELD "‘ref_z",180,50,120,22

1_OUTFIELD *"Grosime blat masa',0,75,160,22

I_INFIELD "tabletop_t",180,75,120,22
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I_OUTFIELD “"Latime bara™,0,100,160,22

I_INFIELD "bar_w",180,100,120,22

Prima pagina din caseta de dialog este finalizata.

11 Acum, introduceti un comentariu pentru a doua pagina:
1Definire pagina 2

12 Pentru a defini numele pentru a doua pagina, introduceti:
1_PAGE '‘Reprezentare"

13 Introduceti urmatorul comentariu:
IDefinire casete intrare si iesire

14 Primul parametru va facilita selectia suprafetei blatului de masa:

1_OUTFIELD “'Suprafata blat masa",0,0,160,22

I_INFIELD "tabletop_s",180,0,120,22

Utilizand urmatorii trei parametri, veti putea controla selectia de
culoare utilizand caseta de dialog:

I_OUTFIELD *Culoare pentru masa',0,50,160,22
I_INFIELD *color_t",180,50,120,22

1_OUTFIELD *Culoare pentru conectori',0,75,160,22
1_INFIELD "color_c'",180,75,120,22

1_OUTFIELD *Culoare in plan",0,100,160,22

I_INFIELD "color_p™,180,100,120,22
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15 Faceti click pe =] Verificare / formatare Script si apoi pe [»]
Rulare Script.

-_— T

qlas ceange
1| I -

- -
plen | 27 ] -

Aglizare

16 Ce ziceti despre separarea optiunilor de selectie pentru listele
derulante de suprafete si culori din pagina Reprezentare? Nicio
problema!

Mai intai inchideti caseta de dialog Proprietati Flexi 01 Table
facand click pe OK.

17 Deschideti Editor-SmartPart, treceti pe tab-ul Script interfata si
introduceti urmatoarea linie I_INFIELD "tabletop_s", 180, 0,
120, 22:

1_SEPARATOR 0,36,300,36

18 Pentru a imbunatati pagina Reprezentare, puteti face textul aliniat la
dreapta.

Aceasta necesita numai cateva introduceri.
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Adaugati o virgula si numarul 1 (,1) la finalul fiecarei comenzi
|_OUTFIELD inainte de comentariul !Definire pagina 2.
Consultati rezumatul scriptului interfata.

19 Faceti click pe ) Verificare / formatare Script si apoi pe o
Rulare Script.

Rezultatul trebuie sa arate asa:

Reprezentare pratata glars orange

1| I -
- E— -
| -
e g i ox Zbandun || Agheare
s

Acum ati creat propriul SmartPart si ati facut si caseta de dialog
pentru Flexi 01 Table.

Rezumat script interfata:

IDefinire nume dialog

I_DIALOG "Proprietati Flexi 01 Table"
IDefinire pagina 1

I_PAGE "Dimensiuni"

IDefinire casete intrare si iesire

I_OUTFIELD “"Lungime masa", 0, 0, 160 , 22

I_INFIELD “ref_x", 180, 0, 120, 22

I_OUTFIELD “Latime masa” , 0 , 25 , 160 , 22

I_INFIELD "ref_y" , 180, 25, 120, 22

I_OUTFIELD “Inaltime masa" , 0 , 50 , 160 , 22
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I_INFIELD "ref_z", 180, 50, 120, 22

I_OUTFIELD "Grosime blat masa" , 0, 75, 160 , 22

I_INFIELD "“tabletop_t", 180 , 75, 120 , 22

I_OUTFIELD "“Latime bara", 0, 100, 160 , 22

I_INFIELD "bar_w", 180, 100, 120 , 22

1Definire pagina 2

|_PAGE "Reprezentare™

IDefinire casete intrare si iesire

I_OUTFIELD "Suprafata blat masa", 0, 0, 160, 22, 1

I_INFIELD “tabletop_s" , 180, 0, 120 , 22

I_SEPARATOR O, 36 , 300, 36

I_OUTFIELD "Culoare masa”, 0, 50 , 160, 22, 1

I_INFIELD “color_t", 180 , 50 , 120 , 22

I_OUTFIELD "Culoare conectori*, 0, 75, 160 , 22, 1

I_INFIELD "color_c" , 180, 75, 120, 22

I_OUTFIELD "Culoare in plan”, 0, 100, 160, 22, 1

I_INFIELD "color_p" , 180, 100 , 120 , 22
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Salvarea SmartPart-ului

Inainte de a descrie SmartPart-ul Flexi 01 Table in pasul 5, va trebui
mai intai sa il salvati in catalog.

Pentru a salva SmartPart-ul Flexi 01 table

> Allplan este deschis, iar desenul 5 este activ.

1
2
3

Inchideti caseta de dialog Proprietati Flexi 01 Table.
Faceti clic pe OK pentru a inchide Editor-SmartPart.

Apasati [@ Introducere date in catalog (bara de instrumente
Standard).

Selectati Catalog macro si faceti click pe OK pentru confirmare.

i

Seleche catalog

Tig date

[l wombealur
Figetsr simibcl
Teens

InEradussene cabe.

ok || abandon

Selectati macro-ul pe care doriti sa il salvati
Deschiteti un dreptunghi de selectie in vedere plana in jurul Flexi 01
table.

Specificati punctul plecare macro
Faceti clic pe coltul stanga jos al mesei in vederea plana.

Selectati Macro fara functii Snoop si faceti click pe OK pentru
confirmare.
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Elementele macrs pot h asezate astiel meat 5o 5

afle la & anumita drtanta de inile de arhileciusa
exritente. Pentru actasta brebuie 38 defineti o linic a
elerm. mong ca linie de refermbs o oe Delal 1 dritasta

a Ce ip de mucra dont oo sdsugat?

10 Matro inteligente u functii Sacop
B Macro fara functiuni Snsop

] M i intrebs pans L mchideres programuha

o] [ svancen |

8 Deschideti directorul Proiect si apoi directorul Pasii catre succes -
SmartParts. Deschideti meniul contextual al acestuia si faceti click
pe Creare director.

Cicare dinecbor
Introducere
Cauta

Sortare alfabetica
Advanea tuluios provectelor in calalogul Macro

Proprictati

9 Introduceti SmartParts proprii pentru numele noului director.

10 Deschideti meniul contextual al directorului SmartParts proprii si
selectati Creare introducere.
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whe [ FER Y

E0 Pas cate ke - SmaParts
i-_l A
i) Selicne fiwers  Croantintroducens by

Creare director
Copiere
Inticduene
Redermnmue
Stergere
Cauts
Creare deschidere de tipul
S iaus i coniderare Binisajele in animastie, tectun

Somare alabetica

11 Introduceti Flexi 01 Table pentru nume si faceti click pe OK pentru
confirmare.

Sty o rwme saivali i cabalog®

12 Apasati ESC pentru a iesi din functie.

Nota: Pentru a prelua SmartPart-ul Flexi 01 Table din catalog,
utilizati functia &% Citire date din catalog. Veti gasi SmartPart-ul
Flexi 01 Table in directorul SmartParts proprii:
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A

Wi HBe FFR S

NAxExdTH

Fleni 0L Talsle
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Abatere

In pasul anterior ati creat Flexi 01 Table. Sunt necesare cateva
modificari in scriptul Flexi 01 Table pentru a crea 0 masa cu picioare
rotunde.
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Masa cu picioare rotunde - Flexi 02

Pentru a defini scriptul pentru masa Flexi 02 cu picioare rotunde, va
recomandam sa procedati astfel:

1 Copiati Flexi 01 Table intr-un desen gol. Deschideti acest desen si
inchideti toate celelalte desene.

2 Selectati functia 2 Modificare SmartPart prin Script si faceti
click pe Flexi 01 Table.

3 Modificati Numele pentru SmartPart din Flexi 01 Table in Flexi 02
Table.

4 Deschideti tab-ul Parametri. Pentru a defini picioarele rotunde
pentru masa Flexi 02, trebuie sa adaugati inca un parametru.

5 Creati parametrul leg_r (raza picior masa).

Parameiry ro .

e egr

[ 7] LT -

Valawre .03

Degariere HALS Delald Mady

Grups Fimrrea .

At Fara -
ok || abanden

Din moment ce ati asociat o grupa pentru parametrul leg_r atunci
cand I-ati creat, tab-ul Parametri va arata astfel (in cazul in care este
bifata optiunea Afisare grupe):
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| Vedere | ParemeTy | Seriph Masker | Seript Parametng | Seript interfaln | Serpt 20 | Seript 30 | Resrse |

Bk Gres  Dmengan = [ afsare grupe Tonte striutele [=][o]

M Mume Tigr Camp Dissicrions e Waloas Al
CamerraLr

4 b w L s Latime cad o0a  faws

5 REEX LT T) el 1800 fars

b BOFY Lurgimes il [ 5 =K fars

7 REF Lirgme u Initmr ors e

B babictop | Lungme: m Grogme blat masa 0.0 fara
Hepremnlae

1 e r Cuinare m Clisare conesinn 7l tars

FE . Cuboare i Cuboare i plan 1 fars

1 colenr_E Cidoas i Cricane math & fars

8 pabletop s Fugralala T) Lupratats o stand... fara

6 Reveniti la tab-ul Script Parametru pentru a restrictiona noul
parametru.
Raza picioarelor mesei va fi definita in asa fel incat sa poata fi
ajustata intre 3 si 5 cm prin incremente de 1 mm, cu primul
increment incepand de la 3 cm.
Definitia arata astfel:

VALUES "leg_r" RANGE [ 0.03 , 0.05 ] STEP 0.03 , 0.001

(5] @]=] ] Pt | Flesd 02 Table
| wedere [ Parametru | SorpeMaster | Sorpt Paramety | Sowtinterfats |sonpt 20 | serot 20 [ Resuree
EED o o0

00003 VALUES “REF_X™ BANGE | 0.EQ , 2.00 ] SIEF 0.09 , 0.0%
QO004| VALOES “"REF Y™ RANGE [ 0.80 . 1.20 ] STEF 0.05 , 0.0%
DO00S| VRLOES "REF Z™ RANGE [ 0.20 , O0.80 ] STEP 0.05 , 2.0%5
0O006| VALOES “bar w= RANGE [ 0.025 , 0.0% ) STEFR 0.005 , 0.00%

STEF 0.03 , 0.001

7 Dupa ce ati creat acest parametri si ati restricionat dimensiunile
variabile, acum il veti putea utiliza in scriptul 3D.
Treceti la tab-ul Script 3D.

8 Scriptul pentru picioarele mesei incepe cu comentariul !Picior
stanga jos. Cautati acest comentariu in scriptul 3D.
Pentru a schimba picioarele dreptunghiulare ale mesei, va trebui sa
inlocuiti comenzile TRANS (pozitia sistemului de coordonate) si
BOX.
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9 Crearea picioarelor rotunde ale mesei necesita 0 noua comanda in
Script 3D: CYLIND
Pentru a defini geometria piciorului din stanga jos, introduceti
urmatoarele:

TRANS 0.0225, 0.06, O
CYLIND tableframe_h, leg_r

10 Pentru a defini piciorul din stanga sus, introduceti:
TRANS 0.0225, ref_y-0.01-0.05, O
CYLIND tableframe_h, leg_r

11 Pentru a defini piciorul din dreapta jos, introduceti:
TRANS ref_x-0.0225, 0.06, O
CYLIND tableframe_h, leg_r

12 Pentru a defini piciorul din dreapta sus, introduceti:

TRANS ref_x-0.0225, ref_y-0.01-0.05, O
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CYLIND tableframe_h, leg_r

) P s 02 Tobie
| Wedere: | Parameu | Scrpt Master | Script Pavametru | Sciptnterfata | Sopt 20 | 5761 0 | Remese |

+ »EE=E 2 ) Acte 5L - | R ———
00024 1Leg at bottem left

00025
poaze|Teamns c.o2zs , 0.4, B
00027| CYLIND tablefrase n , leg_r
oooze| RESTORE 1

ooaas
00030| 11eg oz Top lefr
nsast
00032| TRANS ©.022% , REFY - 0.01 - 0.05 , 0
00033| CYLIND rableframe B , leg_r

00034 | BESTORE 1

00435
00038| 'Leg ar borres sighe
00037
00038 | TRAME BEF ¥ - 0.0228 . 0.06 , 0
00038| CYLIND rablefrase h , leg s
f0040| RESTORE 1

00041
0004z2| 1Leg at sep righs
00043
poo4d| TRRNS BEF % - £.0235 , REF Y - 0.01 - 0,05 , O
00045| CYLIND tableframe n , leg_r

00046| RESTORE 1

4

Aitor grafe Mesaje de apber
L)

crunsh, 1
"‘.” ; Fighit cylinder, conssal mith the o8t with & hesght of h and a radus of r.
"

Ifhlﬂ.lmdoﬂﬁmnﬂ ¥y plana.,
' 1 1Fred, o ke b5 generabed slors the 7 axis.

13 Treceti la tab-ul Script interfata.

14 Modificati numele casetei de dialog:
1_DIALOG "Proprietati Flexi 02 Table"

15 In plus, va trebui sa adaugati inca doua linii in care sa includeti raza
picioarelor mesei ca parametru variabil in pagina Dimensiuni din
caseta de dialog pentru masa Flexi 02.

Introduceti urmatoarele doua linii intre parametrii Grosime blat
masa si Latime bara:

I_OUTFIELD "Raza picior masa',0,100,160,22
I_INFIELD "leg_r",180,100,120,22
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16 Varugam sa retineti ca punctele de inceput pentru parametrul
Latime bara se modifica pe directia y. Aceasta se aplica pentru
numele elementului in caseta de dalog si pentru caseta de introducere
(aceste valori sunt evidentiate in imaginea urmatoare).

[al[ﬂ""l[["a:[kﬂ:[‘h, Hume | Pl 02 Table
| Vesdore | Pararmet | Scrpt Master | Scrpt Paramatrn | St nterfats | seript 20 | St 30 | Resrse

+ | [F= 2] @ acte

0000%| I_BAGE “Dimensions™
00010
00811( 'Define cubpuE and ispue boaea
ona12
00013| I_OUTFIELD =Takle lesges™ , O , 0 , 160 , 22
00014(I_INFIELD “ref x- , 180 , 0 , 130 , 22

0001%
O0016| I_OUTFIELD =Table sidek= , 0 , 25 , 180 , 22
00017| I_INFIELD =zef_y= , 180 , 2% , 120 , 22
ooo1s
O001%| I_OUTFIELD “Table hedghe® , 0 , 50 , 160 , 22
00020| I_INFIELD =zef z= . 180 . 50 . 120 , 22

anaz1
ono22| I_OUTFIELD =Thickmess of tabletep™ , 0 , 76 , 160 , &2
00023( I_INFIELD =cablesep t™ . 180 , 75, 120 , 22

anaad
onaz%
00026
onea?
00028( I_OUTEIELD =Bar wideh® , 0
o0028| I_THFIELD "kae_w= , 180 [135],
60630
00031( 'Define page 2

Aprtor grate

Dupa cum puteti observa, sunt necesare cateva modificari rapide si
ati definit rapid o varianta pentru masa Flexi. Acum puteti salva
SmartPartul Flexi 02 Table in catalogul de macro (consultati
"Salvarea SmartPart-ului (la pagina 116)").
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Abatere - rezumat parametri

E IS G- )
eddore | Paramery | Scrpt Master | Scrpt Pasassertra | Soript nterfata | Scrpt 20 | Soipt 30 | Resrse

Horre

Flead 02 Table

| LX) Grpa » [¥] afsare grupe Toate atrbsieie w0
D Mume Tig Camg  Desanere valcare Akt
0 ool & Cuboare i Cibodng Sonecton Ll Eard
1 ol p Cidoars i Crdeuae if pllan 1 LT
2 ol Culeare m Culsare masa ] fara
3 Bar_w Lurigime i Lt Sadng 0.02% Eard
4 rsblstop s Sepralabs i Tugralais o e LT
5 rablebop t Lurgene m G blat masa 0.030 fara
b refu Lurigime i L L.500 Eard
T el y Lirsgme - Late. 1300 fwa
B refr Lurene i) Zrinl b 0,780 Fara
Is s Lungme Ll RALE DIOOT Mmass 0.030 fara |

Abatere - rezumat script parametru

VALUES "

VALUES "

VALUES "

VALUES "

VALUES ™

REF_X" RANGE [ 0.80 , 2.00 ] STEP 0.05 , 0.05

REF_Y" RANGE [ 0.80, 1.20 ] STEP 0.05, 0.05

REF_Z" RANGE [ 0.20, 0.80 ] STEP 0.05, 0.05

bar_w" RANGE [ 0.025 , 0.05 ] STEP 0.005 , 0.005

leg_r" RANGE [ 0.03 , 0.05 ] STEP 0.03 , 0.001

Abatere - rezumat script interfata

IDefinire nume dialog

I_DIALOG "Proprietati Flexi 02 Table"

IDefinire pagina 1

I_PAGE "Dimensiuni”

IDefinire casete intrare si iesire
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I_OUTFIELD "Lungime masa", 0, 0, 160 , 22

I_INFIELD "ref_x", 180, 0, 120, 22

I_OUTFIELD “Latime masa" , 0 , 25 , 160 , 22

I_INFIELD "ref_y", 180, 25, 120, 22

I_OUTFIELD "Inaltime masa", 0, 50, 160 , 22

I_INFIELD "“ref_z", 180, 50, 120, 22

I_OUTFIELD "Grosime blat masa" , 0, 75, 160 , 22

I_INFIELD "“tabletop_t", 180, 75, 120 , 22

I_OUTFIELD "Raza picior masa" , 0, 100, 160 , 22

I_INFIELD "leg_r", 180, 100, 120 , 22

I_OUTFIELD "Latime bara", 0, 125, 160 , 22

I_INFIELD "bar_w", 180, 125, 120, 22

1Definire pagina 2

|_PAGE "Reprezentare™

IDefinire casete intrare si iesire

|_OUTFIELD "Suprafata blat masa" , 0, 0, 160 , 22, 1

I_INFIELD "“tabletop_s", 180, 0, 120 , 22

I_SEPARATOR 0, 36 , 300, 36

I_OUTFIELD "Culoare masa”, 0, 50, 160, 22, 1

I_INFIELD "color_t", 180, 50 , 120, 22

I_OUTFIELD "Culoare conectori”, 0, 75, 160 , 22, 1

I_INFIELD "color_c" , 180, 75, 120, 22

I_OUTFIELD "Culoare in plan", 0, 100, 160, 22, 1

I_INFIELD “color_p", 180, 100, 120, 22
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Abatere - rezumat script 2D

IDefinire culoare vedere plana
COLOR color_p
IDreptunghi 2D pentru vedere plana

RECT20, 0, REF_X , REF_Y

Abatere - rezumat script 3D

REF_HANDLES
tableframe_h=ref_z-tabletop_t-0.02
COLOR color_t

IDefinire suprafata blat masa

MATERIAL tabletop_s

!Definire blat masa

TRANSZ REF_Z
BOX REF_X , REF_Y , -tabletop_t

RESTORE 1

'Resetare suprafata

MATERIAL "

IPicior stanga jos

TRANS 0.0225, 0.06, 0

CYLIND tableframe_h, leg_r
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RESTORE 1

IPicior stanga sus

TRANS 0.0225 , REF_Y - 0.01 - 0.05, 0

CYLIND tableframe_h, leg_r

RESTORE 1

IPicior dreapta jos

TRANS REF_X - 0.0225, 0.06 , O

CYLIND tableframe_h, leg_r

RESTORE 1

IPicior dreapta sus

TRANS REF_X - 0.0225 , REF_Y - 0.01 - 0.05 , O

CYLIND tableframe_h , leg_r

RESTORE 1

IContravantuire stanga

TRANS 0.01, 0.01 + 0.05 , tableframe_h

BOX 0.025 , REF_Y - 2 * (0.05 + 0.01) , -0.05

RESTORE 1

IContravantuire dreapta

TRANS REF_X - 0.01 - 0.025, 0.01 + 0.05 , tableframe_h

BOX 0.025 , REF_Y - 2 * (0.05 + 0.01) , -0.05

RESTORE 1

1Bare

1Bara jos

TRANS 0.01 + 0.025 , 0.22 , tableframe_h

GOSUB "bar"

RESTORE 1

IBara sus
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TRANS 0.01 + 0.025 , REF_Y - 0.22 - bar_w , tableframe_h

GOSUB "bar"

RESTORE 1

!Definire culoare conectori

COLOR color_c

!Introducere resursa conectori

IConector stanga jos

TRANS 0.1, 0.2 , REF_Z - tabletop_t - 0.09

PLACEO1 , 1

RESTORE 1

IConector dreapta jos

TRANS REF_X - 0.1 - 0.15 , 0.2, REF_Z - tabletop_t - 0.09

PLACEO1, 1

RESTORE 1

IConector stanga sus

TRANS 0.1, REF_Y - 0.2 - 0.2 , REF_Z - tabletop_t - 0.09

PLACEO1, 1

RESTORE 1

IConector dreapta sus

TRANS REF_X - 0.1 - 0.15 , REF_Y - 0.2 - 0.2, REF_Z - tabletop_t - 0.09

PLACEO1, 1

RESTORE 1

IConectori atunci cand masa este mai lunga de 1.60m, centrat

IF ref_x > 1.60 THEN

IConector centrat jos

TRANS ref_x/2-0.075,0.2,ref_z-tabletop_t-0.09
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PLACE 01,1

RESTORE 1
IConector centrat sus

TRANS ref_x/2-0.075,ref_y-0.2-0.2,ref_z-tabletop_t-0.09
PLACE 01,1

RESTORE 1

ENDIF

END

1Subscript pentru bara

Bar:
BOX REF_X -2 *(0.01 +0.025) , bar_w, -0.05

RETURN

1Subscript pentru bara final

Abatere - rezumat resurse

vedere | Parametry | Sopt Master | Sopt Parametru | Soiptinterfata | 5ot 20 | Sopt 30 | Reswee

Lmagm .+ .x = ..'I '-' | o Efx Previsusiane oleecl

Freal. magre
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Pasul 5: Analiza

Obiectiv

In ultimul pas veti pozitiona propriul SmartPart in desen de mai multe
ori, veti face modificari, veti pozitiona alt SmartPart provenit din
Allplan si veti face cateva copii ale acestui SmartPart. La final, veti
analiza toate SmartParts intr-un raport.
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Parametsi i 0@ SO0 coedeeinte -

Bl =
Internctiune uilizator
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Completarea desenului

Pentru a completa desenul
2 Allplan ruleaza.

1 Daca ati definit scriptul pentru masa Flexi 02, setati desenul 5 activ
si inchideti toate celelalte desene.

2 Faceti dublu-click dreapta pe masa Flexi 01.
3 Masa Flexi 01 este atasata de cursor si 0 puteti pozitiona in desen.

4 Este nevoie de patru mese, asa ca faceti click pe ‘'Numar de copii' in
optiuni introducere in asa fel incat sa fie afisat Nr=2.

5 Pozitionati trei mese in desen si apasati ESC pentru a iesi din functie.

6 Inzona Creare din modulul SmartParts, faceti click pe =
Introducere SmartPart.

Nota: Puteti sa utilizati de asemenea si functia E== Citire date din
catalog (bara Standard) pentru a introduce SmartParts in Allplan.

Seieche catalog . I
Tip date Cale
[l wombealur
Figitr simibrd

Tewt
Calalog macre
Import

InEradussene cabe.

7 Deschideti directorul . . .\Etc\SmartParts din calea de
instalare Allplan si selectati fisierul Chair_Flexi.smt.
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|, Smard#ats -

; Mame Date rcdifved Type

S . Cormader 07102001 1242 il feilde
RecentBer L i 07.10.2001 1242 File feider
- L SmanParts 31082001 1145 File felder

. Bent_Planks.smt 28052011 1630 SMT File

Desktop | Brick_Wallsma 28092001 1630 SMAT File

" | aage_Twist Cylinder.smt 002011 1630 ST File

E‘ L Capudesmt 28082001 1630 SMT File

My Docurnents || Chaw Flex.cret 082011 1630 SMIT File

Coffee_Table.smi 28052001 16:30 T File

'.h | Colume_with_Cionsole.semt 26082001 1518 ST File

Computer | Colume_with_Corbelsemt 8052001 1630 ST File

__ Comcrete_T-Besmn.smt 28052011 16-30 EMT File

ﬁ L cone.smt 28052011 1630 SMT File

L Cormsgated_Sheet omt 28.05.2011 16-30 SMT File

L Cowch_Table.smit 18062001 1412 SMT File

Counteramt 28082001 1630 SMT File

Chawr Flssd st
| Fere SMTi" 0

8 Pozitionati scaunul in spatiul de lucru si apasati ESC pentru a iesi din
functie.

9 Faceti dublue-click dreaota pe Flexi Chair pentru a face cate copii
doriti pentru cele patru mese.

10 Acum puteti modifica dimensiunile meselor.

Nota: Puteti modifica SmartPart-ul Flexi Chair in mai multe
moduri. Puteti sa incercati. (Dublu-click stanga de mouse.)

11 Pozitionati scaunele dupa cum doriti.

Acum, desenul ar trebui sa arate cam asa:
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Plan:2 = || & |8
]

* Q= 4, X EEE

B Vedere din fats, Sudtl

o |[& ]2

S B

* O 4 4 () a0

“ 3 N

0 O
|

swn - o
O O

- = O * o o [l e e - D e By

Nota: Directorul . . .\Etc\SmartParts din calea de instalare
Allplan contine fisierul Table_Flexi .smt. Acest SmartPart este
echivalent cu masa Flexi 01 pe care ati creat-o. Scripturile difera insa
putin. SmartPart-ul Flexi Table este disponibil ca si content
international.
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Analiza prin utilizarea unui raport

Pentru a analiza un SmartPart intr-un raport
< Allplan este deschis, iar desenul 5 este activ.

1 In paleta Functiuni, deschideti modulul Macro (Module
aditionale).

2 Inzona Creare din modulul Macro, faceti click pe Raport,
Lista.

3 Selectati directorul Standard in partea stanga a casetei de dialog
Raport, Lista.

4 Selectati directorul SmartParts si fisierul SmartParts.rdlc.

5 Faceti click pe Open.

| Lok | Smatfais - B0
Mame : (Date rsdifeed Type Sase
J [ SerartPartsrdi 0805011 05:36 ROLE e a2 EH |
Wandard
Bircu
My Do urnenty
1&
Computer

w

Metwork

6 Faceti clic pe Tot in Optiuni introducere

Raportul este afisat intr-o fereastra separata.
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Afisare detalii

Afsarclega [

Filzru material Maia Flen S aun Flen
FMata

Pagina rr, 1 L
Farametri sivtem Aliplan

Adresa firma

[ 11a2300

E-hlail

Loga finma CAProgram Filed Memeksd
Farmir ce telefion

Mume finma

Mume prosect | Pats cabre secces - Smanf
Ca 1294
Freluc at Racvant

&1k H | D& Jjﬂ.v Incedrareinfe = |

"3 Allplan

Utilizati pictogramele din partea de sus pentru a comuta intre pagini.
Puteti prelucra raportul dupa cum urmeaza:

e Puteti sa il imprimati.

e Puteti sa il pozitionati in desenul activ,

e Puteti sa il salvati in format PDF sau Excel.
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o Puteti sa il modificati cu ajutorul functiei Generator plan.
o Puteti salva modificarile intr-un sablon nou in format RDLC.

7 Inchideti raportul.
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caseta de referinta, 32, 46
citire date din catalog, 17, 116, 134
comenzi
CASETA, 46, 54, 62, 68
CULOARE, 100, 106
CYLIND, 121
END, 68, 79, 84
ENDIF, 84
GOSUB, 68
I_DIALOG, 110
I_INFIELD, 110
I_OUTFIELD, 110
I_PAGE, 110
I_SEPARATOR, 110
IF..THEN, 84
MATERIAL, 100
PLACE, 79, 84
RANGE, 89
RECT2, 106
REF_HANDLES, 46
RESETARE, 54, 62, 68, 79, 84
RETURN, 68
TRANS, 46, 54, 62, 68, 79, 84
VALUES, 89
copiere, mutare fisiere ..., 93
crearea proiectului, 6
Setari de baza, 10
crearea propriului SmartPart
analizarea SmartParts, 134, 137
atribuirea suprafetelor, 94, 100,
102
creare geometrie

blat masa, 46, 53
conectori, 76, 81
conditie if, 84, 86

contravantuiri
transversale, 62, 66

picior masa, 54, 60

resurse, 77, 79

definirea casetei de dialog prin
scripturi, 94, 110, 114

definirea parametrilor cu
ajutorul scripturilor, 89

reprezentare grafica cu
dimensiuni, 43

salvarea SmartParts, 93, 116

vedere plan, 106, 109

E

Editor SmartPart, 31

adaugarea parametrilor, 46, 68,
94

definirea, 2
formarea grupurilor, 94
intelegerea scripturilor, 30
tab-ul parametri, 34
tab-ul resurse, 42
tab-ul script 2D, 40
tab-ul script 3D, 41
tab-ul script interfata, 39
tab-ul script master, 36
tab-ul script parametru, 38
tab-ul vedere, 32
variabile, 54

F

functii, 5, 27
creare SmartParts, 46
introducere SmartParts, 134
modificare SmartParts prin
scripts, 62, 68, 77, 94, 110
functii aditionale, 27
functii in editorul de script
obiecte 3D, 77
resetarea parametrilor, 46
rularea scripturilor, 46, 54, 62,
68, 79, 84, 89, 94, 100, 106,
110
scripturi de verificare,
formatare, 46, 54, 62, 68, 79,
84, 89, 94, 100, 106, 110

introducere date in catalog, 116



142 Index Allplan 2012

R
raport, 137

S

SmartPart
caseta de dialog implicita, 12
citire date din catalog, 17, 116,
134
definirea, 2
inserare, 12, 17, 25
meniu contextual, 12
modificare, 12, 20, 25
unde se gasesc, 2
suprafata, 4
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